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Kurzzusammenfassung
Im 21. Jahrhundert sinfobilgeratewie Mobiltelefore undTabletsnicht mehr aus
unserem Alltagvegzudenken.Jeder Mensch fiihrt eins mit sich, entweder um er-
reichbar zu sein odarm seine Zeit zuertreiben. Da auch immer mehr intelligente
Gegenstande ihren Weg in die heimische Wargpfinden und fii ihre Bedienung
eine eigeneApp mitbringenan die derBenutzersich einarbeiten muss, befasst sich
diese Bachelorarbeit mit der Entwicklung einer Software, die das Erstedien
Fernsteuerungen, die auf einem Mobilgerat laufenm Smart Bvironments zu
steuern,erleichtern soll.
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Abstract
In the 21 centwy mobile devices like mobile phones and tablets are an essential
part of our everyday live. Every person has one at hand either to be contactable or
to pass time Since more and more intelligent items find their way into the home
apartment which have to beperated with their own App, this bachelor thesis will
consider thedevelopmentof software that simplfies creating a remote control to
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1 Hnleitung

Die Prasenz von Computern ist der heutigen Zeit allgegenwartiGie befinden sich in
Chipkarten, Fahrzeugen, Mobilgeratdtaushaltsgeraten und noch in vielen weiteren Ge-
genstandenMit der fortschreitenden technologischen Entwicklung kénnen immer kleinere

und leistungsfahigere Comper gebaut werden5 A S ¢ A S RS NIhYo 3 S Gili aod{ YA KNNIS y
Weg in die Heimischen Wohnungen finden{ Y/ BRI SOGda aAyR DS3ISyailiNyR
a 9 Yo S RBR&Rerweitert werden, und somit die Fahigkeiten erhalten, Informationen

zu ermitteln, diese zu komunizieren und Entscheidungen zu treffen (Mgbpez u. a.

(2011).

af{ YFENI 9YGANBYYSYyla o0SAOKNFGAIG aAAOK YAG RASH
verfolgt. Als erstes die Verdrangung der Gerate in den HintergrundgissoderBenutzer

diese gar nicht mehr als solche wahrnimmt und als zweites die Unterstiutzung des Men-

schen im alltdglichen Leben. Hierdurch soll Sicherheit sowie der Komfort erhdht werden.

5AS ! dZALINN3Idzy ISy O 2siidnichi nél, BiwurBeyd@its NBefiNeS (i ¢
ziger Jahrerunter demBegriffa ! 6 A lj dzA G 2 dza der v@riW\eldeid (AO§THg@pragt
wurde, diesbeschriebenlm europaischen Raum wird dieses Forschungsgebiet auch unter
dem NamenocAmbient Intelligencé zusanmengefasst. Dabei sollen die Systeme aktiv auf
die Bedirfnisse deBenutzes eingehen und ihm Aufgaben abnehmen. Hierzu werden all-
tagliche Gegenstande in sogenano&martObjectsiverwandelt.

CNNJ RAS +SNyShlo@pdi@ay I dz{ B Amsller SyptenkdnlieS ESY @S
Multiagentensysteme genutziverden Bei diesen wird ey o {ObfdadNdls ein Agent
angesehender mit anderen Agenten durch den Austausch von Nachrichten kommuniziert

und sozusammenarbeitet

Durchdie Miniaturisierungvon Compugrn sind wir im Atag schon jetzt von unzéhligen
a { Yih RI2 Suingeben. Von denen wir manclags solchenochwahrnehmen und ande-



Einleitung 10

re wiederumnicht. So sind itht nur die Eigenschaften der Geréate entscheidend, sondern
auch wie in Zukunft mit diesen integiert wird. Damit diese in den Hintergrund treten kén-
nen, missen neue intuitive Bedienkonzepte und Interaktionsmoglichkeiten entstehe

1.1 Zielsetzung

5A5aS I NbSAG a&aAi SHu@dreGomputerOnkerackiors . SANWS A @RKR a6 S&a OK N
sichsamit mit der Shnittstelle zwischen Mensch und ComputBrabei werden neben Er-
kenntnissen der Informatik auch solche aus dem Design herangezogen.

Es geht daruneine gafische Oberflache zentwerfen, tUber die derBenutzerFernsteue-
rungen ¥ N NJ ah{ova \D&signén ud Hstellen kann ohne Programmierkenntnisse
vorauszusetzentierbeiwird die Perspektiveder adaptierenden Fernsteuerunguf3en vor
gelassen unsich voll und ganz dewspekt deradaptierbaren Fernsteuerungn zu widmen
5AS . SRAyddydec ROMNI MG FRINSEAY ! YRNR A BerBemu 6 A f 3 S NN
zer soll die Mdglichkeit haben, bei der Erstellung desrnsteuerungdiese visuell sowie
funktionell frei zu GestalterDie fnktiondle Gestaltung beschrankt sidtierbei auf die
Funktionalitdtendie dasa { Y4Objdct anbietet, so bietet beispielsweisein Beleuch-
tungsAgent die Funktionen Licht an urdchtausan, sowie die Intensitat zuegulieren
Der Benutzerkénnte nun eine Fernsteuerung zusammenstellen der diekfienalitaten
des Beleuchtungégenen nutzt, um sodie Lichtquellenzu bedienen

Um die Umsetzbarkeit zu demonstrieren, soll eine prototypséimwendung entwickelt
werden, Uiber die deBenutzereine Fernsteuerung erstellamd dieseauf einem! y RNE A R x
Mobilgeratnutzenkann Zu Eestzwecken soll eine Fernsteuerung erstellt werden, mit des-
sen Hilfe ein Computer gesteuert werden soll. Der Computer ist hierbei stellvertretend fir
SAY ohovadNAi a @

Die IdeeElektrorische Gerate in der Wohnung lber das Mobilgegiif dem eie selbst
erstelte Fernsteuerundauft, zu steuern,entstand Im Rahmen einer Pflichtveranstaltung
zusammen mitHolland Das daraus resultierende Projekt wurde im Rahmen einer Wahl-
pflichtveranstaltung weitergefuihrtHerbei schloss sicBsteruns anHolland(2015 war fir

die Authentifikationauf dem Serverustandig,Oster (2015 hingegen fiur dieZuweisung
und Ausfuihrung deAktionen Ich Gari(2015) war wiederum fir dieErstellung nd Nut-
zung derFernsteuerungn zustandig.Die daraus entstandenen Erkenntnisseverden in
dieser Arbeiffortgesetzt!

Y1ch mochte micthiermit bei Holland(2015 und Oster (2015 bedanken, die eine groRartig&beit
geleistet haben.
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1.2 Gliederung der Arbeit

Die Arbeit gliedert sich in sechs Bestandteile, wobei die Einleitung den ersten Teil darstellt.
In diesem Kapitetieht es darum sich einen kurzen Uberblick tiber das Themengebiet zu
verschaffen, sowie die Zielsetzung der Arloigitzulegen

DasKapitel2 befasstsich mitder Zielsetzungind bildet somit dieAnalyse Dazu werén
vergleichbareProjekte vorgestellt und in die Zielsetzung mit eingebunden. Danach werden
Szenarien erlautert, die verschiedenste Interaktionsmaoglichkeiten mit dem System beinhal-
ten. Daraus werden funktionalals auchicht-funktionale Anforderungen iddiiiziert. Das
Kapitel wird mit einem Faz#bgeschlossenwvelches eineusammenfassties Kapitels dar-
stellt.

Kapitel3 befasst sich mit der Gestaltung der Benutzeroberflachen des Syséesgehend
von den Ergbnisse aus Kapitel zwei. So werden hier die Oberflachen der Deskiug
Mobile-Anwendungentwickelt und Erlautert

In Kapiteld wird das Design des Systems beschriekmrfgrund der Ergebnisse aus Kapitel
zwei. Hierbei geht man auf diérchitekturund die Kommunikatiomes Systemegin. Des
Weiteren erfolgen hier Fazits tber alle relevanten getroffenen Entscheidungen.

Die Umsetzungund Evaluationdes Designs erfolgt in KapitelHierfur werden die grundle-
genden Funktionalitdten aus der Designentscheidulig relevant fir die Realisierurdges
Systemssind, durchgefiihrt.Dartiber hinausvird die Funktionsweise des entwickelten Pro-
totyps vorgestellt.

In Kapitelb dasauch zgleichdas letzteKapitelder Arbeit darstelltwerden alle Kapitewie
die Ergebnisse der Arbeitusammenefasst Des Weiteren erfolgt ein Ausblick, indem wei-
tere interessante Fragestellungen fir midge weiterfihrende Arbeiten dargestellt wer-
den.



2 Analyse

Ziel der Analyse ist es, die Zielsetzung dieser Arbeit genauer zu erleuchtéihniiche

Projekte aufzuzeigerzudem werden in diesem Kapitel die Anforderungerdireu erstel-

lende Software formliert und mogliche Szenariedie relevant sind durchgespielt. Zum
Ende efolgt ein Fazitwelches da¥Kapitel zusammenfasst.

2.1 Vergleichbare Projekte

Das Problem gliedert sich mvei Bereiche auf, einmal diedividualisierungind zum ande-
ren die Kontestualisierung In der Individualisierung geht es darudass eine Anwendung
auf die Anforderungen eineBenutzes maf3geschneidert istHierbei gibt es zwei Variatio-
nen. Die lernende Variante beschaftigt sich mit der automatischen Anpassung auf die Be-
durfnisse eines Benutzes, zum Beispiel ist deBenutzerLinkshénder und hat sein Spei-
chern sowie AbbrechefButton gerne links statt rechts stehe® merkt sich das System
dies fur dieserBenutzerund Ubernimmtdies auch fir weitere AnwendungerDie nicht
lernende Varante beschatftigt sich mit der amuelen Anpassungler Anwendung. DeBe-
nutzerkann seine Anwendungen frei gestalten, di€sastellungerwerden jedochfir alle
Benutzeribernommen. Somit hat jedeBenutzerdie gleicheScht auf die Anwendung.
Kontextualisierung hingegen beschreidas Verhalten von Anwendungsprogrammen, die
Informationen tber ihre Umgebung benutzen, um ihr Verhalten darauf abzustimmen.

DasaDistributed Atrtificial Intelligence Laborat@fyjkurz DALabor in der TtBerlin beschéf-

tigt sich neben zahlreichefhemengebietal dzOK YA G RSY ¢KSYl a{ Yl NI
den folgenden drei Artikeln aus dedAtLaborwird die Erstellung, der Aufbau und die
Funktionsweiseder zu entwickelnden Anwendunggerlautert und gehoéren in die Katego-

rie IndividualisierungowieKontextualisierung

2 Distributed Artificialntelligence Laboratorg (DAFLabor; vgl)
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Im! NHA1 St ao! aSidl &SN LYGSNFIFEOS (2 [/ 2yiNPRt
Y Sy (i & Roséh@w a.(2009 geht es um die Entwicklungrer gafischen Oberflache

die dem Benutzereine breitere Palette akonfigurationsoglichkeitenals herkdmmliche
Oberflachen bieten solDiese besteht aus einer Ma@berflache, die di&onfigurations-
moglichkeitenanbietet. Innerhalbdieser MainOberflache wird didBenutzeroberflachéir

RAS oahova Ndii a d. Firr didBhiwiSkiuagiwurde die von ihnen entwickeltauf-
zeitumgebungMulti-AccessService Platform kurz MASPR/erwendet. Diese soll eventuell
auftretende Laufzeitprobleme iriner intelligenten Umgebung beheben. Zudem karia d
Laufzeitumgebungnehrere Benutzeroberflache vonverschiedena a { Y4 BJ2 Sw@i 4 &

walten. Diese Benutzeroberflache konnen wiederum vonBenutzerangepasst werden

oder auf verschiedenénteraktionsressourcerwie einem Smartphone oder einem Fernse-

her, verschoben werdenDS & 2 SA (1 S NB y FolibwiknR SC &y BA 20y , A YLI SYS)
die dieLocationdesBenutzes in der Wohnung ermitteln karumd somit demBenutzemur

die Benutzeroberflaichg R S NJ-hao{2YS- ONIi& , die dickf ih §ekadalionbefinden.Die
Laufzeitumgebunginterstitzt Multimodale Interaktionsmdglichkeitendie vomBenutzer
gewdahltwerden kdnnenDes Weiteren wird ein&atusanzeigeecingeblendet, auf der die

G2Y oahVe8dia dzy G SNE (i Beédieningsdrterm dazeighwerdereiteS y

re Konfigurationmdglichkeitender Benutzeroberflacheverden im Artikel genauer erlau-

tert.

Im! NGA]1 St o! RedzaadGlotS /2y (iSEG ! RI LIchwérke? y & T2 NJ
u. a.(2010 beschreibt eirdynamisched.ayout Model, dass sich zu_aufzeitdurch &ulRere
Einflisseautomatischanpassensowie vom Benutzernach personlichen Vorliebeange-
passt werden kannDasLayoutModell besteht ausContainern und Elementemwobeidie
Elemente den sichtbaren Teil darstellefContainer hingegen kénnen weitere Container
beherbergenund so eine Baumartige Hierarchie bildenit Elementenals Blattern.Die
automatische Anpassung der Oberflache erfolgt duteh ConstraintSolveroCassowar,
der Informationen wieDisplaygré3eakiiver Teilbaum undAnweisungerbeachtet und aus
diesen Informationerdie Positionund die Grole fir jedes Element auf déenutzerober-
flachesetzt.Eine Anweisungeschreibteine Kontextvariable uman eine bestimmte Situa-

tion eine Aktion zu binden, dies w irdim Artikel genauer erlautert

LY ! NIA]LSE ac¢2¢l NRa adzZf G6AY2RIf LYGSNI OlGA2Yy Ay
NI GAy3 { warySnha a.@@1§ geht es um die Entwicklung eines Hausbetriebs-
systens, dessergrafische Oberflacheso simpel wie méglich gehalten werdaspll, durch
eine einfache Fornsowie einer flachen Informationsstruktur Die Anwendungeilt sich in
vier grundlegendéereicheein. Der erste Bereickst die Lobbydiesezeigteinen Uberblick
der Wohnung swie die letzte Systemmitteilungnd die zuletzt verwendeterssistenzsys-
teme an. DesWeiterenwerden hier Temperatuand Energieverbraucer Wohnung ange-
zeigt. Der zweite Bereich ist ddsome Control Center (HG@)eseszeigt einen Uberblick
der intelligenten Gerétedie sich im Raum befindeden manzuvoriber die Lobbyewahlt
hatund deren aktuellerEnergieverbrauchUber den HCC konnentelligente Geréate in der
Wohnung bedient werderDer dritte Bereich istder AssisterdLauscherdieserzeig einen
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Uberblick der Assister@ysteme. Hier konnen AssisteéBystemegestartet und beendet
werden Der vierte Bereich isdasMessage Centehier werdeninformationenvom System
zu denjeweiligen Assistendystemen angezeigbain dieser Anwendundas MASP dan-
ter steht kdnnen auch hier multimodalerigaben getatigt werden.

In den folgenden zwei Artikeln geht es um digeraktion mit dena { Y+4h RI2 Sahd & &
gehort in die Kategorie Kontextualisierung.

Der! NIIA1St a9y KFyOAyYMI LhaiaSIND oGl A 2 K NPsdkIBK- af 2Yd-A S
nardosu. a.(2011) beschreibtein InteraktionsmodelzwischenMobilgerdten unda { Y4 NJi
Objecsisowie den Prototypbasierendauf dema @Sy i 02 y R XECAMogel. Da® (i A 2 y ¢
ECAModel besteht auamehrerenDesignprinzipien, diese werdém Artikel genauer erlau-

malig dessen @ntroller von einem Server heruntergeladenwerden. Hierfir wird das

oSmarth 6 2 S Bldetoothoder einem NFTag ausgestattetNun muss sich deBenut-

zerAy RS NJ IBiNatSbjedsSb@finden und kann einédentifizierungsURL atufen,

diese liefert den 2y (i N2 f f SShartbyeda Rdr @ntraller wird auf dem Mbilge-

rat gespeichert, damit dieser nicht erneteruntergeladen werden mussnd jeder Zeit
abgerufen werden kann. Auf deWobilgeratkénnen weitere @ntroller von verschiedenen
oSmartObjecsd gespeichert werden, somit ist dédobilgeratdas zentrale Steuergeraa

man Uber diesey¥ A (i  S&fObjeckdinteragiert. Fir die Implementierung des Proto-
typswurde dieAndroid \érsion2.3verwendet und mit einem NFC fahigegaoogle Nexus S
Smartphone getestet.

LY | NRbiktgCdhtrolginteraction in Smart Efmonments: You Only Click Twice @2 y
Buddeu. a. (2013 wird fiir die Interaktion zwischen Mobilgeraten und { Y{Objdcsd

eine Microsoft Kinectverwendet die an den Server angeschlossen Ber Server besitzt
Informationen Uberangeschlossene Geagj ihre Schnittstelle und ihr@osition. Mit Hilfe

der Kinect ist der Server in der Lage dsmutzerzu lokalisieren und die Zeigerichtung zu
ermitteln. | A SNF NNJ RPomERStrob A ¥ & &G SY S yBemutkedi§imi @& 5 S NJ
seinan Mobilgerat auf eina { Y4h NI Quedidéiickt auf das Display. Diénecterfasst
diese Information und leitet sie an den Server weiteo berechnet wird auf welches

a { Y4h BRI $€xéigt wurde. Der Server schickt nun die HTML Schnittsiéste die Fen-

Uber die Fernsteuerung getatigt wird, wird an den Server gesemtiesg fihrt dann die
Aktion auf diea { Y{Objdcsd aus. Damit eina { Y4h RJ2 Se@asstwerden kann muss
diesernicht explizit im $htfeld der Kinect sein, da die Zeigerichtung berechnet wird und
der Servemwie oben beschriebemformationen tber die Position der { Y {Objdcsd be-

sitzt.
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In der BachelorarbeittGenerischer Smart Home Controllerfau ! y R NB A B®Iyafa {

(2012 geht es um die Entwicklung ein&ernsteuerundir das Living Plaéedie auf einem

Android Gerét laufund gehort in die Kategorie Individualisierum@jese besteht aus einer
Main-Oberflache die grundlegende Funktionalitateanbietet. Innerhalb dieser Main

ho SNFf NOKS 6ANR RAS CENY3A Bazt NHAIISidHined RA S o {
Plugin Host Software entwicket, die Plugns aufnehmen und die Steuerung neuer und

schon vorhandeneKomponenten des Living Pladbernehmensoll. Die Erstellung neuer

Plugns soll hierbei ohne Programmierkenntnisedolgen Hierfiir wurde ein Systerantwi-

ckelt, der als Assistentir die Erstellung neuer Plugidgent und auf einem Computer |auft

Die Estellung einedlugns lauft in mehrerenSchritten abdiesewerdenin der Arbeit aus-

fuhrlich beschriebenDas daraus resultierend@luginwird im JSONFormat gespeicherfur

die Nutzung dePlugiii. 6 dzZNRS FNNJ ! YRNRP AR a BhdrtHEE€OMNGS SAy S
trollerd Sy (i gdieGuls Férristeueruntungieren soll, um mit den Komponenterim

Living Placeu interagierenDie App verwendet didSONDateen und erstellt aushnendie

sichtbaren Elemente auf dérernsteuerungzum BeispieButtons Die Kommunkation mit

den Komponentenm Living Placerfolgt Gber dasActiveMQ Das ActiveMQ ist ein quellof-

fener Message Broke®bald eine Aktion Uber die Fernsteuerung getatigt wird, venge

JSONNachricht an das ActiveM@esendet Diesewiederum verteiltdie Nachrichtan alle

relevanten Komponenterdie sich fir diese Information am Broker registriert haben.

In den OnlineArtikeln cAndroid: Benutzerverwaltung fir mehrere User verwendeon
Joos(2015 dzy” RAndooid 5.0 LollipopNutzerprofile kurz erklat — @2hyirtel(2014) wird

die Erstellung, Einrichtung und die UnterschiemdéischenProfilen und Benutzern erklart.
Seit Andrad 4.2.2 konnen auf den AndrefderatenBenutzerangelegt werdenMit dem
Update 4.3 kamen die Profile dazu und mit Andrai@idasGastKonto. Auf einem Android
Gerat konnen sich mehrere Benutzesowie ProfilKonten befindenzwischen denen ge-
wechselt werden kann. Die Konten dienen dazu das Gerat mit anderen Nutzerneny tell
ohne beflirchten zu missen, dass personliche Daten eingesehen weddaen.Das Gast
Konto speichert alle Informationen und Dateien bis zum Ende einer Session und l6scht sie
danach zudem kann sich ein Gast bei Bedarf auf dem -®asto mit seinem Godg Ac-
count anmelden.Das ProfiKonto hingegen ist ein eingeschranktes Konto. Hier kdem
Zugriff aufAppsund Dienste beschrankt werdeso dassder Zugriff auf die Inhalte nicht
mehr zuganglich iskin BenutzeKonto hingegen erlaubt den vollen Zufalf alle Apps
und Dienste des Androi®ystemsBeide Artikel gehdren in die Kategohalividualisierung

In meiner Arbeit werde ich mich mit der nicht lernenden Variante lielividualisierung
beschaftigm und die Kontextualisierung wie die lernendevariante derndividualisierung
auf3en vor lassennd somit denindividualisierungaspekt(nicht lernenden Variantejer in
diesem Kapitetrlauterten Artikel, in meinérbeit miteinbringen.

3 Living Place HAW/(von Luck u. 82010, vgl.)
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2.2 Zielsetzung

In den Artikeln vorRoscheru. a. (2009 und Weingartenu. a.(2010 ging es um dident-
wicklungeiner grafischen Oberflachalie als Fernsteuerung dienen soll und die lzaufzeit
angepasst werden kann. In Meiner Arbeit geht es darumLawzeit Fernsteuerungerzu
erzeugerund zunutzen.

Hierfur sollen zwei Anwendungemplementiert werden.Die erste befindet sich auf dem
Computer und stellt den Servelar, diese dient als Assistentir die Erstellung voifrern-
steuerungen. Die zweite Anwendg befindet sich auf dem Mobilgerat und stellt den Client
dar. Auf diesem sollerdie erstellten Fernsteuerungen genutzt werdddies &hnelt deBa-
chelorarbeitvon Kolbaja(2012 mit dem Unterschiegddas die Fernsteuerung nichuf einer
Main-Oberflache laufen solldidem ®llen die Fernsteuerungen freegtaltbar sein, wie das
freie Positionieren von ElementerZuséatzlich soll & Benutzerwahrend der Erstellung ei-
ner Fernsteuerungin visuelles Feedback bekommewf demer die Elemente in Echtzeit
positionierenkann AuRerdemsoll auch hier eiflKonzepterarbeitet werden tber das wei-
tere Agenteni zur Laufzeidem Systemhinzugefiigt werden kénnerum diese bei der Er-
stellungvon Fernsteuerungen zu verwenden.

Der Aufbau der érnsteuerung soll genau wie im Artikel vBohwartzeu. a.(2010 aus Con-
tainern und Elementen bestehen. Die Container steh@rbeidie Activitysdar. Das heif3t,
eine Fernsteuerung kann aus mehrerdtivitys bestehen zwischen denen gewechselt
werdenkodnnen sollund die jeweils Elementbeinhaltenkdnnen. Auch hier sind Elemente
der schtbare Teil fir derBenutzer Bei Elemenén kann es sich um einen ButtoBJider
oder einen TogghButton handeln

Die Fernsteuerungenofien zudem eine besondere Eigenschaft habate in den Online
Artikeln vonJoos(2015 und vonSchartel(2014), die die Profile und Benutzeionten vom
Android Betriebssystemaherbringen,soll es auchhier moglich sein fiir Fernsteuerungen
Profile fiir verschieden8enutzeranzulegenDieseProfile kdnnen dann nur von derBe-
nutzer bearbeitetund genutztwerden EinBenutzersoll mehrere Profile einer Fernsteue-
rung erstellerkénnen, um so z1m Beipiel dasProfil einer Fernsteuerungu erstellen wel-
cheser nuran Wochenende nutzt.

Es wird keirBluetooth oder NFETag wie im Artikel voBernardosu. a.(2011) oder eine
Microsoft Kinect wie im Artikel voBuddeu. a.(2013 genutzt um die Fernsteuerung eines
a { YiObjdctr anzufragen, da eine Fernsteuerung mehrere Agematzen kénnen soll
und somitdas®S dzZS Ny @2y Y-Badgaeddoglich { Y I NI

4EinAgentstelltdie Funkk 2 y I £ A G NG S¥ 0 8 Setei&E aa { YI NI
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2.3 Szenarien

In diesemTeil des Kapdtis geht es darumdie relevantestenSzenarierflr das Systenauf-
zuzeigenln den Szenarien ist d&enutzerder Akteur der mit dem System interagiefDas
System kann hierbei der Server oder der Client $2im.Nummerierungestellen Fehlerfal-

le sowie @tionale Rlle dar und werden am Ende jedes Szenarios erlautert. Die Nummerie-
rung bezieht sich hierbei immer adénvorangegangenen Satz.

Registrieren

Das Ziel ist es, dass dgenutzersich Uber den Clientegistriert Dies méchte emachen

um sich amelden zu kbnnenAm Ende des Szenarios sollte Benutzeriber das Mobilge-

rat registriert sein Um sichregistrierenzu kénnen muss eine Verbindung zu einem Server
aufgebaut werden.

Der Benutzerfiigt einen neuen Server in die LigeS NJ o [ 2 3 Rinzd iddém & Al & d

dena! RR ¢BathoENBI O G @ 5 SNJ / £ A S yAkctivitydTdF y<«SaiS NR ARBA SidhSS 4!
tivity tragt der Benutzer die HRdresse des Servers sowie eine Bezeichnung fir den Server

SAY dzyR 060SailiNGAIG d&Buthn(d). Dér EIRnt sciNokt Sievd SBréeyeina { || @S
Nachricht um zu priifen ob dieser erreichbar &if diese Nachrichfl) antwortet der Ser-

ver. Danach fiigt der Clierden erreichbaen Server der Liste hinaind 6ffnet wieder die

o[ 2 3 Ay ! DeiiBedifizar éndat® sich nun auf diesem Servergistrieren und driickt

hierfir auf den hinzugefiigten ServeowieR | Y I OK | dzF R SBfittormubdSgit NB I A a i S
einen Benutzernamen sowie einaBswortan. Der Clientverschlisselt das Passwarnd

sendet es mit dem angegebenen Benutzernamen an den Server. Der Server priift ob der
angegebene Benutzername vergeben ist und sendet eine Ani{@prZum Schiss meldet

der Client dem Benutzer, dass die Registrierung erfolgreich war.

Fehlerfall:
1. Der Server antwdet nicht: Dem Benutzemwird mitgeteilt, das der angegebene
Server nicht erreichbar ist.
2. Der Benutzername ist vergeben: Der Server sendet eine ellericht an den Cli-
ent, der wiederum zeigt diese dem Benutzer an.

Optional:
a. Der Benutzegibt die IRAdressean, irdem er den QRCode auf der Serveroberfla-
che gannt.
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Anmelden

Das Ziel ist es, dass dgenutzer sich Uber den Clientremeldet Dies m@hte ermachen

um Fernsteuerungn abrufen und nutzeau kdnnen Damit er diesnachenkann muss er

RSy { GégNtheteix & NF 2f INB A OK Arh BralddesF edhitibs séllle de y &
Benutzeriiber das Mobilgerat agemeldet sein

Der Benutzer wahlt dz2& RSNJ [ Aa0S RSNJ a[ 23Ay! OGAGAGE G
nutzernamen undsen Passwortein. Der Clientverschlisselt das Passwamd sendet es

mit dem angegebenen Benutzemmen an den Server. Der Servetifp, ob ein Benutzer

unter dem angegednen Benutzernamen registrieund dasangegebene Passwokbrrekt

ist und sendedanneine Antwort(1). Der Client fordert den Benutzer dazu adén Server

Key einzutragender diesen alsHlail anzufordernDer Benutzer tragt den Server Kein

und bestatigtA Y RSY S NJ é&Rlxfon dRik(a). @édr Elient sendet den vom Benut-

zer eingetragenen Key an den Seniger Server ruft den Keyler sich auf der Serverer-

flache befindet abvergleicht die beiden Keys miteinander und sendet danach eine Antwort

SA

20 5SNJ /fASY(d 1T SA3lG RAE dea BeBufzér N@risteueNdenO G A A { ¢

abrufen und nutzen kann.

FeHerfall:
1. Es existiert kein Benutzer mit dem Benutzernanmiear Server sendet eineeRler-
nachricht an den Client, dlgesagt dass der Benutzername unguiltig ist.
Das Passwarist nicht korrekt: Der Server sendet eine Fehlernachricht an den Cli-
ent, de besag, dass das Passwoungiltig ist.
2. Die Keys stimmen nicht tberein: Der Server sendet eihtefeachricht an den Cli-
ent, diebesagt dass der Server Key unguiltig ist.

Optional:
a. Der Benutzer fordert den Key pefM&il an und tr@t diesen ein: Der Serverijt,
ob der eingetragen&ey mit dem in der-lail versendeten Key Ubereinstimmt.

Benutzerrechte Andern
Das Ziel ist es, dass dédmin Uber den Server die Berechtigung eines Benutzers andert

Dies mdchte emachen um die Berechtigungen des Benutzets erweitern oder zu be-
schranken Damit er diesnachenkann muss erdie AdminBerechtigungn besitzen sowie

uber die Serveroerflache angemeldet sein, zudem mussRe8 Y { OKNA G4 oawS3IAaidN

folgreich ausgefiihrt haben. Am Ende des Szenarios solltédiein die Berechtigung des
Benutzerdiber die AdmirOberflachegeandert haben.
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Der Admin klickt in deMeniileisteder Servero SNF f NOKS | dzZF RSy wSA{GSNJ
YyI OK I dzF uwmn!die XdmjgObkriladhe zu 6ffnerDer Server listet alle Benutzir

der AdminQOberflache in einer Liste auber Admin wahlt den Benutzer aus der Lisates,

dessen Berechtigung gedndert werden soll und wéhlt aus é@mnepdownlListe eine neue

Berechtigung fur den Benutzeder Server ubernimmt die neue Berechtigwnid sendé

diese an den Clienauf dem der Benutzer angemeldet ist, damit diese vom Client Uber-

nommen wird.

Agent Einbinden

Das Ziel ist es, dass dg@enutzeriiber den Serveeine API eines Agenten ins System einbin-
det. Dies mdchte emachen um bei der Erstaling einer Fernsteuerung die Funktionen des
Agenten mit ein zu integriererAm Ende des Szenarios sollte 8enutzereine APlkines
Agenten Uber die Serveberflache ins System eingebundeaben.

Der Benutzer mochte eine neue API einbinden und o6ffnetfiniedas Windows Offnen

Dialogfenster {iber die Servdrerflache, indem er auf dem ! RBution klickt, danach

wahlt er die hizwzufiigende APdusdzy R RNNO{1 G | dzF o h LISsgewahl- 5 SNJ { S N.
te API der Liste Giber den! BButtonhinzu.

Fernsteuerung Erstellen

Das Ziel ist es, dass d@enutzereine Fernsteuerungber den Serveerstellt. Dies méchte

er machen um einen Agenteniiber das Mobilgerat zbbedienen Damit er diesmachen

kann musser RSy { @dehtJEiabindead S NJF 2 £ 3 NB Adbda Amn &l &F NK NI K
Szenarios sollte ddBenutzeriiber denGUIBuildereine Fernsteuerung erstellt habewel-

che einen Agenten bedienen kann.

Der Benutzebffnet den GUBUildet A Y RSY SNJ I dzF RSY o fBBAnGS wSyY2i
klickt, danachklickteratf RSy o b S &Buttog, gei $ikB in tles Méniileiste unter

RSY wSAGSN Daséngarded 8¢h BefilRzeriadf einen Namen fiir die eeu
Fernsteuerung sowie einen flr die erste Activity einzutragendem wird in einer
DropdowntListe Mobilgratenamen aufgelistetDer Benutzer tragt die Bezeichnungen ein

und wabhltein Mobilgerat aus der Dropdowlnisteaus danach bestéatigt er indem er auf den

a h&Buttonklickt 1) (@)® 5 S NJ { S NDeBamebeteiSiidas(GURUNTersi das aus der
DropdowntListe ausgewéhlte Mobilgerat als Bild, amdem wird die erstellte Fernsteue-

rung, mit der Activity imFernsteuerungsstrukturbereic¢hin einer Baumsuktur dargestel.

5SNJ . Sydzil SNI SNaGStE G SAyS yHuifheksstulitdriey dzy R T
reicht SAY 9t 8YSy( | dF RIGaratebérdic BSAJ 4 SolBS B NB G S4
genschaftenbereiah R S @Build2is die Eigenschaften des Elementes er. Benutzer
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weist dem erstellterElementiber denEigenschaftenbereichine Aktion zy indem er eine
API aus einebropdownListewahlt (in der DropdowrListe sollen nur die APIs aufgtdis
werden, die Uber die Servebperfliche hinzugeflgt wurdepnflanachwéhlt er aus einer
weiteren DropdownListe eine Funktigrdie die ausgewahlte API bietdDer Benutzeklickt
I dzF R S&Buttor, UmZife Fernsteuerung zu speichefin). Der Serverspeichert die
Fernsteuerungund teilt dies dem Benutzer m().

Fehlerfall:
1. Der Benutzer tragt die Bezeichnungen nicht &as System kennzeichnet die Text-
felderfur die Bezeichnungen al$liehtfelder.
2. Der Server Speichert die Fernsteuag nicht Die Fernsteuerung isehlerhaft (le-
inhaltet mehrere Elemente mit der gleichen Bezeichnung usw.) und zeigt dem Be-
nutzer eineentsprechendd-ehlermeldung an.

Optional:
a. Der Benutzer wahlt kein Mobilgerat aus der Dropdown Liste: Der Benutzédigig
Mafe in zwei separate Feldéir jeweilsHohe und Breite ein. Der Server zeigt im
oGeratebereickk R S-Build2ls kine weile Flache an.
b. 5SNJ . Sydzil SNJ 1t A010G |dzF RSy .dzidz2y a{l @S
speichern.

Fernsteuerung Verweten

Das Ziel ist es, dass dgenutzereine erstellte Fernsteuerungiber den Clientverwendet.
Dies mochte emachen umS Ay ohfovd NTIG & IDdmit &r (diSsta&cNg/ikann
muss er dieSchrite oAnmelderiidzy” Fermsteuerung Erstellérerfolgreich asgefiihrt ha-
ben. Am Ende des Szenarios sollte Benutzerdie Fernsteuerung auf derivlobilgerat
verwenden und dariibe® A Yy  oh 6Ya ddhiera konnen.

5SNJ . SydziT SNJ RNNO] i &Butohi | ®®BY RSNIA o R2 V. DorR NP $ KIS ING
Client ruft ale Fernsteuerungewom Server ab undteltRA S&aS Ay SAYSNI [ A&ads$s

0 NRB f t S Ndad (0. DarBaniitBed driickt auf eine Fernsteueruingdieser Liste Der

/| ftASYG | FFy Sl RAS aubided die/ adsgewhilitel RerBdteletuigh viduell & &
dargestellt wird §). Der Benutzedrickt auf ein Elementdas sich auf der Fernsteuerung

befindet, um eine Aktion auszufihre®. SNJ / f ASYy i A4Sy RSmartiRaSSOJd A2y
welches die Aktion umsetzt dreine Antwortrachricht an den Client sendél). Der Client

zeigt dem Benutzer amasRA S ! YaSid 1 dzy3 RS NJI-HGAS@ya | IIRIF 2R SIYNE
war.
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Fehlerfali
1. Der Client hat keine Fernsteuerungen auf dem Server gefunden: Es werden keine
Fernsteuerungen aufgelistet.
2.5A8 110A2Y o6KhONRBRS @2y A WK I dzvheb a8k
eine Fehlernachricht an den Cliemer Client zeigt dem Benutzer ,afess die Um-
aShG1l dzy3 RSNJ ! | GhAoeyS O ldaT yRASOK.lo { SYNJINZIE I NB A OK

Optional:
a. Die ausgewahlte Fernsteuerung besitzt Profile: Der Client zeigtrzeigentlichen
Fernsteuerung deBenutzesdie Profile an.

2.4 Anforderungsanalyse

In diesemTeildes Kapitelgeht esdarum, aus den Szenarielnktionale und nichtdnktio-
nale Anforderungeraufzuzahlersowie um weitere Anforderungen zu erganzemd diese
genauer zu erleuchterdamit diese im System umgesetzt werden kénnen

2.4.1 Funktionale Anforderungen

1 Registrieren:
DerBenutzer soll:
1. Sich egistrieren kénnen.
2. Ein Benutzernamen angeben kénnen.
3. EinPasswortangeben kdnnen.
4. Die IRAdresse des Servers angeben kdnnen.
5. Ein QRCode scannen kdnnewelcherdie IRAdresse beinhaltet.
Das System soll:
6. Den Benutzeerstellen.
7. Prifen ob der Benutzername vergeben ist.
8. Das Passwonerschlisseln.
9. Den QRCode umwandeln in eine #&dresse.
10. Prufen ob der Server erreichbar ist.

T Anmelden:
DerBenutzer soll:
11. Sich anmeldekonnen.
12. Sein Benutzernamen eingeben kdonnen.
13. Sein Rssworteingeben kdnnen.
14. Den Server Key perMail anfordern konnen.

g |
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15. Den Server Key eingeben kdénnen.
Das System soll:
16. Prifen ob es einen Benutzer mit dem Benutzernamen gibt.
17. Prufen ob das Passwort fiir den angegebenen Benwkteerekt ist.
18. Prufen ob derangegebene Key mit dem Key in devi&il ibereinstimmt.
19. Prufen ob der angegebene Key mit dem Server Key tbereinstimmt.

1 Benutzerrechte Andern:
DerAdminsoll:
20. Die Berechtigung von Benutzern bearbeiten kénnen.
21. Alle Benutzer abrufen kdnnen.
Das System soll:
22. Den Zugang fur Admins auf ddeminUl autorisieren.
23. Die Benutzer in einer Liste darstellen.

1 Agent Einbinden:
DerBenutzer soll:
24. APIs von Agenten ins System einfligen kénnen.
Das System soll:
25. Die hinzugefliigten APIs anzeigen.
26. Die hinzugefligten APIs bei dérstellung von Fernsteuerungen zur Verfu-
gung stellen.

I Fernsteuerung Erstellen:
DerBenutzer soll:

27. Fernsteuerungen erstellen kénnen.
28. Die Fernsteuerungenennen kénnen.
29. Die Profilebenennen kénnen.
30. Die Activitydenennen kdnnen.
31. Die Elementédenennen konnen.
32. Ein Mobilgerateamen wahlen kdnnenwelcherdargestellt werden soll.
33. Die GroRRe des Mobilgeréfeisplays separat angeben kénnen.
34. Profile von Fernsteuerung erstellen konnen.
35. Weitere Activitys hinzufiigen kdnnen.
36. Elemente hinzufuigen kénnen.
37. Die GroRRe der Einente verandern kdnnen.
38. Die Position der Elemente verandern kénnen.
39. Elementen Funktionen aus APIs zuweisen kénnen.
40. Profile 16schen kénnen.
41. Activitys ldschen kénnen.
42. Elemente dschen kdnnen.
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Das System soll:
43. Die Fernsteuerung visuell darstellen.
44. Das Bilddes angegebeneNlobilgerates abbilden.
45. DieFernsteuerungn einerBaumstrukturauflisten
46. Die Activity auf die I3playgolie desangegebenemMobilgerates apassen.
47. Die Activity afidie separat angegebene Groldpassen.

1 Fernsteuerung Speichern:
DerBenutze soll:
48. Fernsteuerungen speichern kénnen.
Das System soll:
49. Beim Speichern der Fernsteuerudgn Namen des Erdters mitspeichern.
50. Mehrere Fernsteuerungemit dem gleichen Namen speichern, solange sie
von anderen Benutzern erstellt wurden.
51. Beim Speicherrprifen, ob die Fernsteuerung nicht mehrere Elemen-
te/Activitys mit derselben Bezeichnung beinhaltet

1 Fernsteuerung Abrufen:
DerBenutzer soll:
52. Fernsteuerungembrufenkdnnen.
Das System soll:
53. AbgerufeneFernsteuerungen visuell anzeigen.
54. AbgerufeneFernsteerungenin einer Baumstruktur auflisten

1 Fernsteuerung Bearbeiten:
DerBenutzer soll:
55. Fernsteuerungetearbeiten kénnen.
56. Profile die er erstellt hatoearbeiten kénnen.
Das System soll:
57. Dem Benutzer gestattemlle Fernsteuerungen zu bearbeiten.
58. Dem Benteer nur das Barbeiten seiner Profile gestatten.

1 Fernsteuerung Verwenden:

DerBenutzer soll:
59. Fernsteuerungen auf dem Mobilgerat verwenden kdénnen.
60. Aktionen Uber das Mobilgerausfiihren kénnen
61. Zwischen den Profilen wechseln kénnen.
62. Zwischen den Activitygechseln konnen.

Das System soll:
63. DieFernsteuerungen visuell auf dem Mobilgeréat anzeigen.
64. Die Elementeauf der Fernsteuerung auf die DisplaygroRe des Mobilgerates

anpassen.
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65. Ein visuelles Feedback gebevenn auf dem Mobilgeraauf ein Element
gedricktund diedamit verbundeneAktion ausgefuhrivurde.

i Fernsteuerung Loschen:
DerBenutzer soll:
66. Fernsteuerungen Iéschen kénnen.
67. Eigene Profile I6schen kénnen.
Das System soll:
68. Beim Loscheprifen,ob der Benutzermauchder Ersteller des Profils ist.

2.4.2 Nicht-Funktionale Anforderungen

1 Mohbilitdt: Die Ausfiihrung des Clientuss als App von eine mobilen, nicht orts-
gebundenenGerat erfolgenwie zum Beispiel eineflobiltelefon oder einem Tab-
letbuma 2 | dz 2SR &NI 26004 Gy a¥sfilS v Sy

1 Sicherheit:EineVoraussetzung fiir den Einsa&ines solcherbystems ist die Sicher-
heit. So diurfen sicimicht autorisierte NutzerkeinenZutritt in dasSystenverschaf-
fen,dzY o {-hvd NFIO G & & . Zidém raussIedizBzuil/ersichtlich seimelcher
Benutzer welche Aktiogetatigt hat um dies bei einer boswilligen Nutzung nach-
verfolgen zu kdnnen.

1 Laufzeit Da der Client auf eineriviobilgerat laufen sol] spielt der Energiebedarf
der App eine grofReRolle da bei Mobilgeraten wohl dievichtigste Resource der
Akku darstelltDaher sollte die App dahgehend optimiert werdenmaoglichst we-
nig Energie zu verbrauchenum Beispiel beim Nachrichtarsgtausch zwischen Ser-
ver und Clientsodass Nachrichten nicht permanent zwischen Server und Client ge-
sendet werdensondern nur danmvenn esnotwendigist.

9 Ubersichtlichkeit Sowohl auf dem Client als auch auf dem Server soljrdfische
Oberfleche einem moderen und zeitgemalien Desigentsprechen. Die erstellten
Fernsteuerungemiissen sich ndlos dem Desiganpasserund sollen vonBenut-
zerindividuell angepasst werden konneDes Weiteren soll diergfische Oberfla-
che auf dem Server und dem Client nicht verwirrend oder Gberfllt wijnkeneine
schnelle und intuitive Bedienuray erméglichen

1 Erweiterbarkeit: Bei der Erweiterbarkeihandelt es sich um die Erweiterung des
Systemsin Form vonneuen o { Y-hhRIZ SOGad dzyR az2YAbe @2y ySd
Einbindungvon neuen Agentermussdaher ohne Programmierkenntnisse voraus-

zusetzemmaglich sein
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2.5 Fazit

Ziel der Analyse war es, dagel deser Arbeit ndher zu bringedu diesem Zweck wurden

acht ProjekteRA S aAOK 6AS RAS&S | NHBARCompater htdRSY ¢ KSY S
actiord 0 S a O KadfgezeigtIutnyzx zeigen welcher Aufwand in diesem Bereich bereits

betrieben wurde. Bei der Erléarung der Zielsetzung wurden diese acht Projekte mit ein-

gebracht, um Ahnlichkeiten sowie Unterschiemli dieser Arbeit aufzuzeigen.

AnschlieRendvurde flr das hier zuealisierendeSystem Szenarien mit unterschiedlichen
Auspragungen vorgestelltAus diesn wurdenwiederum Anforderungen abgeleitet und
formuliert, die das System erflllen soll.



3 Benutzeroberflacha
Gestaltung

In diesem Kapitel geht eam die Erstellung der Desktepals auch der Mobilgerat
Oberflachefiber den die Benutzer mit dem Systenteiragieren sollen, als Mockupsnter
Bericksichtigung der im vorherigen Kapitel erstellten und speztiziegzenarien und An-
forderungen an das System.

Es wurdeentschiedeneine eigene Obeléiche zu entwickeln, statt eine fertigOpen
Sourcgzunutzen9 Ay S &a2f OKS FSNIAIS hoSNFhdihakcS RANNS
eine Spiele Engine idDie Entscheidungeine eigene Oberflache zu entwickelurde auf

Grund der Tatsachgetroffen, dasfertige Oberflachen fiir einen bestimmten Zwe&knzi-

piert werdenund somitoftmals eine héhere Komplexitat bieteals gefordertist. Dadurch

wird eine hoherea ‘¢ntale Bandbreit& in Anspruch genommerzudem miisste diese um

die gewiinshten Funktionalitaten erweitert werdernwenn diese nicht gegeben sindm

die mentale Bandbreitewiederumzu senken missten Funktionen der Oberflache entfernt
werden, die fur das Erreichen des Zieles nicht relevant sind.

Die beiden Applikationen sollen zudem nicht als Végplikation implementiert werden,
da aus friheren Tests dBelaynicht tolerabelwar. So hat es eine erhebliche Zeit gedauert
nactdem eine Aktion getétigt und diese tatsachlich umgesetzt wukie.weiterer Grund
fur die nicht Implementierung der Anwendungen &i&eb-Applikation ist das Desigder
Oberflachenda ansonsten auf BsigrKompromisse einggangenwerdenmisste.So fangt
diesschon bei Kleigkeiten, wie der Zeiteingabe im Mobilger&a&ereich(in Abbildung3.1

zu sehei an. Hier werden fir die Zeitegabe untersciedliche Elemente genutzauch die
Anordnung der Buttons ist unterschiedlich.

S Ist de Zeit dieeine Persorbenotigtum etwas zu verstehen
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Set Time

Abbildung3.1: iOS und Android UUnterschiede im UberblickRixecker(2014)

Sowurde entschiedendie DesktopApplikation als Windowspplikation umzusetzen und
beim Design delAnwendungdie dWindows Design Guidelinészu berlicksichtigen, da
Windowseinen grd3en Marktanteil ausmachtie in Abbildung3.2 zu sehen ist

80%

40%

Anteil der Page Views

20%

Pl

0%

Jan Mai Sep Jan Mai Sep Jan Mai Sep Jan Mai Sep Jan Mal Sep Jan Mai Sep Jan Mai S5ep  Jan
0s 0s 0s 10 10 10 11 11 11 12 12 12 13 13 13 14 14 14 15 15 15 16

Mrz Jul Nov Mrz Jul MNov Mrz Jul Nov Mrz Jul Nov Mrz Jul Nov Mrz  Jul Nov Mrz  Jul Nov
0s 09 09 10 10 10 1 1 1 12 12 12 13 13 13 14 14 14 15 15 15

== Win7 =g= Winl0 Wing.1 =g= MacOSX =8= WinXP 05 =g= Wing == Android == WinVista =#= Linux

Abbildung3.2: Marktanteile der flihrenden Betriebssystemversionen weltweit von Januar 2009 bis Janu
2016(Statista: Betriebssysteme

Bei der MobileApplikation wiederum wurde entschiedenauf Grund des Marktanteils
(Abbildung3.3) dieseals AndroidApplikationumzusetzenda ein Ausblick auf 2020 zeigt,
dass der Marktanteil weiter stgen wird Der Vorteil hierbei istdass naheam Systement-

5 Windows Design GuidelinegMicrosoft, vgl.)
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wickelt werden kann und somit spezifische Funktionen des Systems genutzt werden kon-
nen. Des Weitererwurde entschiedendass dMlaterial Desigy von Goglezu berticksichti-

gen bei der Entwicklung & OberflacheWeitere Griinde flr die Nutzung von Android war
der ocOpen Sourc@Aspektsowie Apples strenge und kosteripfitige Entwicklungspolitik

und derenGeratebeschrankung auf Apple Produkte.

100%

82,6% 34 6%

80%

@
2
ES

40%

Marktante il am Absatz

20%

0,9% 0.5%

0%

2016* 2020

B Android @B i0S Windows Phone [ Andere

Abbildung3.3: Prognose zu den Marktanteilen der Betriebssysteme am Absatz vom Smartphones weltw
in den Jahren 2016 und 20Z8tatista: Smartphone Betriebssystere

Neben den beiden gematen Design Prinzipien soll deDIN EN ISO 9241 0¢-Standad
mit einbezogen werderDiese beschreibt Qualitatsrichtlinien zur Sicherstellung der Ergo-
nomie interaktiver Systemend zeigt die siebeiGrundsatze der Dialoggestaltung auf.

5SNJ DNXzy RaSyilTy 38! YRR HISoy KSabay oSallaasa RIEFyY
messen ist, wenn er den Benutzer unterstiitzt, seine Arbeitsaufgabe effektiv und effizient
T dz SNISRAISyaod | A NFtéigeddes Autgddbe 2 Yoedtifizidtdmann
diese erfolgreichist und den effizientesten Wegu findender zu diesem Ziel fuhrt. Diese
Kriterien stellen somit einen Anwendungsfall dar, da auch in diesen aufliegdeeinge-
gangen werden muss. Die Anwendungsfalle siretierumim Unterkapitel2.3 zu finden.

Labels die oberhalb jederafischen Oberflachdargestellt werdersollen, sollen daflr sor-
gen, dasgin Benutzeru jeder Zeierkennen kann auf weher Oberflache er sich befindet.
Ausfihrlich beschriftete Buttons wiederum sollenmiédnwender verdeutlichenwo diese

" Material Desigrg, (Google vgl.)
8DIN EN ISO 92410- (ERG@Dnling vgl.)

[ dzT 3
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ihn hinfihren. Des Weiteresollen Rickmeldungn tber den Erfolginer durchgefihrten

Aktion angezeigtverden. Des soll ein Gefuihl der Sicherheit beBenutzerschaffen Diese

Punkte wurden aus dem GrundsaiaSelbstbescieibungsfahigkett geschlussfolgertder

besagtdasa SAY 5AlFf23 RIyy &aStoadioSaOKNBAOdzy3aFNK
schritt durch Riuckmeldung des Dialogsystems unmittelbar verstandlich ist oder dem Benut-

T SNJ I dzF ! yFNI 35 S Nderf Aehder gnimsidaigEndd ddeRDBnge wisdza &
sena22 12YYS AOK KSNKd&>X a22 o0AYy AOKKA dzyR a2 2

Der D NXzy REnvaitingskonformitaider Dialoggestaltung besagt Rl 84 o SAYy S5ALf 2
erwartungskonform ist, wenn er konsistent ishdi den Merkmalen des Benutzers ent-

spricht, zum Beispiel den Kenntnissen aus dem Arbeitsgebiet, der Ausbildung und der Er-

FI KNHzy3 RSa&a . Sydzil SNaBE a26AS RS ypahertwbr@defSAy |y S
der Gestaltung des GBluilders tiber den die Fersteuerungen erstellt werden sollean

herkdmmlichen GUBuildern 6 A S a WI @ CE dfy®S yaS y.Rde® fA RS NI dzR A 2 &
Da der hier dsignte GUBLUIilder eineéhnlicheKomplexitat aufweistzu denoben genann-

ten GUIBuildem, ist dieserfur Benutzer die bereits Edhrungim Umgang mit GUBuildern
gesammelthaben gedachtDer Enstig jedochfiir Neulingesoll durch Hilfstexte erleichtert

werden.

Bei der Gestaltung déviobile-Applikationwurde kein Referenzmodel herangezogen. Daher

wurde bei der Gstdtung des Designs auf eineagischen Aufbasowie einen logischen

Ablauf geachtet um dem Benutze einen schnellen und leichteniristig zu ermdglichen

Dies wirdim D NXzy R Beknforderlichkeit S NP démbgsagi dasa SAyYy S5AF €23 Ry
lernférderlich st, wenn er den Benutzer beim Erlernen des Dialogsystems unterstitzt und

Iyt SAGSGa

5 A Behlertolerana 0 Sdats @@ Dialogdannfehlertolerantist, wenn das beabsichtig-

te Arbeitsergebnis trotz erkennbar fehlerhafter Eingaben entweder mit keinenm ode

minimalem Korrekturaufwand durch den Benutzer erreicht werdenkagn { 2 a2t f Sy 06 S
Erstellung von neuen Fernsteuerungen, Profilen, Layouts und Elementen immer angezeigt

werden, ob der vom Benutzer eingetragene Name vergeben ist. Fehlermeldurajiem s

zudem in einem separaten Dialogfenster dargestellt werdlem der Benutzer wedicken

muss, damit dieser nicht ignoriert werden kann.

Fir den Grundda R S MSieuarbarkeif sollen alternatve Steuermdglichkeitgrwie Kon-
textmenusund Tastenkirzelir relevante Funktionendem Benutzer angeboten werden

da der Grundsiz besagt dass a i Dialogdann steuerbarist, wenn der Benutzer in der

Lage ist, den Dialogablauf zu starten sowie seine Richtung und Geschwindigkeit zu beein-
flussen, bis das Ziel erohit istt @ dzRSY asBwief RegeFuriktibie® angeboten
werden, um Aktionen rtickgdngig machen zu kénnen oder rickgangig gemachte Aktionen
wiederherzustellen.
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Der Grundsatziera L Y RA @A Rdz £ A 4 HaSNBRA M) SAG d 2SRRI FY AYRAC
ist, wenn das Dialogsystem Anpassungen an die Erfordernisse der Arbeitsaufgabe, individu-

SttS +2NXIASo0Sy RS& . Sydzil SNB dzy R . Sy dzi1T SNF NK)
die Fernsteuerungen erstellt werden sollen|lsaus Bereichen bestehedie umpositioniert

und in der GroRe veranderbar sein solldamit ein Benutzer diese nach seinen Wiinschen

und Vorlieben anpassen kann. Bei der M#hiwendung wiederumsoll das Design der

Oberflache und somit das Aussehen der Elemewie die Farbeanpassbaisein. Zudem

sollen wie bereits erwéhntFernsteuerungen frei gestaltbar seidamit ein Benutzer fir

jede Situation seiner Meinung nach die idealste Fernsteuerung erstellen kann.

3.1 Desktop Anwendung

Die Serer-Zite stellt die Desktop Applikation dand kesteht ausdrei Oberflachenwovon
die eine nur fir Admins nutzbar isto stellen die anderen beiden Oberflachen den-GUI
Builder und den Server dar.

Dafestgelegtwurde die owindows Design Guidelin@gu Gibernehmenwurden die gafi-
schen Oberflachen idiesem Teil ds Kapitels nach diesen Desi@nnzipien gestaltet.

Diesebesagn, dassAbstand und Positionierungvon Elementervon anderen Elementen
abhéngigsind So sollen zum Beispiel Labels an dam@linie einer TextBox ausgerichtet
werden, diese lefindet sich ein paar Pixel Uber dem tatsachlichen unteren RBadkeine
einheitlichenRegelungeritr Abstande und Ausrichtungen bestehavird empfohlenCon-
tainer wie oTableLayoutPanéku verwenden und die Elemente danach auszurichten.

Auch die Grof3e et Elemente spielt eine Rolle. So besagen DisigntPrinzipien von
Windows dass ein Button der aus der Toolbemtnommenwurde, schon dieideale Hohe
und Breite besitzt, zuda wird davon abgeraten Buttons groRer zu ziehen odweteasfar-
big darzustellenum die AufmerksamkeilesBenutzes drauf zu lenken.

Da eine Anwendung aus mehreren Elementen bestehen kann, wird iDesgrPrinzipien
empfohlen diese intdiv zu guppieren.So sind zum Beispiel Tabs fur die Gruppierung von
Elementen sehr gut geaigt, dadurch erspart masichein Labelda die Bezeichnung der
Gruppe im Tab steht. Diee¥schachtelungron Gruppenwiederum wird abgeraten. Eine
Ausnahme ergibt sich bei einer Obergruppe die hdchstens zwei bis drei Untergruppen bein-
haltet.

Denwichtiggen Aspektbei der Gestaltungeiner Benutzeroberflache stellt dietuitivitat
dar. So kann fueine Intuitive Bedienung eim Farbcodierung verwendet werdewie zum
Beispiel in Windows der Button zuBthliel3ereinesDialogensters
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Des Weiteren besagedie Windows DesigiPrinzipienflr eine ntuitive Bedienung eine
simple Sprache zu verwendetha eine einfache Sprache dazu fuBdchverhat schneller
zu begreifen Auch die Beschriftung von TeBbxen und Gruppen sind forderlialim dem
Benutzermit wenigen Worten etwas zu vermittelnAuch etwas Vertrautes wiedergehen

ist forderlich

Ein wichtiger Faktor des intuitiven Designs ist mientale Bandbreit, diese soll sgering
wie moglich gehalten werdemm demBenutzereine besseréenutzererfahrungu bieten
Hierflir werden auf der Webseiteeitere Tipps vorgeschlageudie relevant fur die Gestal-
tung einerbenutzerfreundlichen Oberflach&nd

3.1.1 ServerBenutzeroberflache

Server - X Server - X
File Help 1 File Help  Admin
Log in Test | Log out
—Senune — Server

I
=

=

1P [127001 |v|Port 2552 || 1P [127001 [v|Port 2552 [v]
Host:  X-PC Host:  X-PC
Key: X6o$s5 I Key: X6o$sS NN
Status: Running Status: Running
| [> Start | | []Step | | () Restart | | [> Start | | []Step | | {) Restart |
Log Log
14:06 Server started - 14:08 Test has registered -
' 1410 Test has logged in '
14:11 Test has added Computer-
A

mdoani A0l — Agent-APls
3 Computer-AgentAP]

| Create Remote Controller | | Create Remote Controller |

Abbildung3.4: ServerBerutzeroberflachenach dem  Abbildung3.5: ServerBenutzeroberflachevahrend
Start desBetriebs
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Uber die Serveroberflache, die Abbildung3.4 und Abbildung3.5 dargestellt wird, soll die
Middleware gestartet und beendet werden sowie APIs von Agenten hinzugefiigt und ent-
fernt werden kdnnen. Diese APIs dienen der Erstellung von Fernsteuerungen, dazu spater
mehr in Unterlapitel 3.1.3

DasServerénster soll sich in der Grof3e nicht manipulieren lassen und somit auch nicht
maximiert werden kdnnen, da ansonsten alle darin befindlichen Elemente in die Lange ge-
zogen werden wirdendies wirde einen schlechten Eindrualsf denBenutzermachen

Die ServeBenutzeroberflachest die Startseiteder Desktop Applikatiound somit das

erste was deBenutzerauf dem Desktop nach dem Start der Anwendung sieht.

Die ServeBenutzeroberflachést in drei Bereiche aufgeile Der erste Bereich ist digMe-
nileised, der zweite ist denServet-Bereichund der dritte dera ! 3-8 y {iB&réich Bei
der Gruppierung der beiden Bereicl8erver undAgent-APIswurden a 2NiztBiemente
genutztanstelle vonTabs da dies laut deoWindows Design Guidelin@ss dem Benutzer
ermoglicht einenschnelleren Berblick tberdie Bereichezu erhalten da nicht zwischen
Tabs gewechselt werden mud3ie drei Bereiche werden weiter unten genauer erlautert
und in ihrer furktionsweise beschrieben

AuRerhalb diesedrei Beriche befinden sich zwei ButtonBer oLogindButton solldem
Offnen desolog it Fenstersin Abbildung3.6a dienen. Aif dieser @erflache sollen sich
Benutzereinloggen kénnenNach dem erfolgreichenAnmeldenwiederum soll links vom
oLog ImrButton der Name des angemeldeten Benutzers stehrdem soll die Bezeich-
nung des Buttons inlLogoutd umgeandert werden sowie dessen FunkticGo soll sobald
auf den Button gedriickivirdE R & eFpnatér,dag i) 2u sehen istsich 6ffnen
damit derBenutzeriiber dieses Dialog Fenstsichabmelden kann. Das it) wiedeum zu
sehende Fenster soll sich offnefalls beim Anmeldevorgangalsche Datenangegeben
wurden. Bevor einBenutzersich einloggen kanmmuss er sich Uber sein Mobilgerat beim
a ! daitisafon! 3 Sy Ge§istriérenNies soll so gemacht werdgam zu priife, ob der
Benutzerim Besitz eineMobilgeraes ist

Log in X Log out b4 Log in Error X
Please register your device on.
User All open windows except the The username or password is invalid.
server windows are closed!
PW
o ][ omer ]| | [ ok ][ cmen ]
a) b) c)

Abbildung3.6: Log inFensterder Server-Benutzeroberflache
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Crffta RIa of 238 2\egister DdRefisNgeoRnetavurde[aBer sich im Hinter-

grund befindeta 2t f o0SAY Yt AO1l | dzZF RSy . dzilde&lgfina[ 23 Ay
denVordergrundgeholt werden anstelle ein weitres Fenstereu 6ffnenDF & o[ 23 A Y 9 NNI
Fenster wiederum soll sich immer imndergrund befinden. Damit diesa@icht vom Benut-

zerignoriert werden kannsollen keineAktionen auf anderen Oberflacheyetatigt werden

kénnen die zu der Anwendung gehoreBiese drei Fenstesollen nicht minimiert, maxi-

miert oder in der Grol3e manipulierterden konnenda ansonsen eine Flache entstehen

wirde, auf der sich nichts befindeFalls die Middleware nich&ilft, sol beim Klicken auf

RSY o [Bat@n elng Meldmg in einem separaten Fenster erscheinen, die bedagt

der Server gstartet sein mussum sich anmelden zu kdnnen. Dieses FensterdsaEigen-

schaften und deufbaudesa [ 23 Ay 9 NBiBrNI CSy a i SN&

5 S Niteate Remote ControlléButton soll dazu dinen die gleichnamige Oberflache zu

offnen. Dieser Button beinhaltet den volldritel der Oberflache, damigrkennbarist, dass

sichdiea/ NBIF 4SS wSY2GS / 2y i NBffndt Sobdld aB yieswnBEHNER 6 S NF f N
geklicktwird. Zudem wurde ein solch auirlicher Name gewéhldamit derBenutzerein
Bilddavonbekommtwas geschehen kénntavenn er auf dieseButtonklickt.

1. Menileiste

Die inAbbildung3.7a zu sehendeMenileistey RA S RSy wSAGSNJ aCAf S&aa | dz
bietet Funktionalitaten derServerBenutzeroberfliche an und zeigt zudem deren Tasten-

kirzel fir eine alternative und schnellBedienungan. Inb) A 84 RSNJ wSAGSNJ al St
klappt zu sehenRA S&a SNJ 60 A SG S G (R A{SS NOUSYNTIIA 25/dzNdIKS, 250k y Sy Y
soll sich das Infofenster des Servers offramuf demdie Version des Servers stehen JSobr

a! RYAY gdemrpalfgeiNdppt isto A SGSG RAS Cdzy{iGAz2y a! RYAYy !
auf diesen geklickt wirddie AdminBenutzeroberflachesich 6ffnen. Dieser Reiter soll nur

fir Admins sichtbar sein.

File  Help Admin ‘ | Fle | Help | Admin | | Fle Help | Admin |
Add AgentAP] Ctrl+0 | About Server | Admin Ul |
[ start Ctrl+1
[Jstep Ctrl+2
{) Restart Cirl+3
¥ Delete Delete
Exit Ctrl+Q
a) b) c)

Abbildung3.7: Menuleiste der ServerBenutzeroberflache
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2. ServerBereich

— Server — Server

IP- 127001 [w]Port[2552 |v| IP- 127001 [w]Port|2552 |+|
Host.  X-PC Host:  X-PC

Key: X6o%s5 I Key: X6o%sS NN ]
Status: Running Status: Running

| [> Start | | []step | | () Restart | | [> start | | [IStep | | () Restart |
Log Log

-

14:06 Server started 14:08 Test has registered -
1410 Test has logged in '

1411 Test has added Computer-

Ammmi

a) b)

Abbildung3.8: ServerBereichder ServerBenutzeroberflache

Der in Abbildung3.8a zu sehendeoServed-Bereich soll dazu dienendie Middleware zu
starten, damit iber Nachrichtermit den Agenten &mmuniziert werden kann.

Uber dieDropdown Lista sollen die IPAdresse und der Port gewahlt werden konpéher

den dann die Middleware laufen spo kann die lokale oder die Interr&tresseverwen-

det werden Zudem soles mdglich seirdie DropdownListen als Textfeld zu nutzenm so

die IRAdresse und den Port einer anderen Middlewafazutragenund die Agenten dann

Uber diese Middleware laufeh dzf | &8 A Sy = ¢ S y-Button dedirickvérg. Fliodadi | NJi &

Anzeigen deiP-Adresseund desPortsg dZNRS 2S6SAf a- [ SAYSa aIRBNRR G Y

auf einem Bick zu erkennersein soll unter wekher Adresse der Server geradelft. Bei
einer Liste wiederum wirden alle Adressen untereinander aufgelistet wemnlas es un-
Ubersichlich machen wiirde

Der QRCode soll sich der aus den5 NP LIRigadty | dz2 3SogNKEf Sy . | RNBa
Dies solkine einfache und unkomplizierteaviante darstellenum sich Uber das Mobilgeréat

mit der Middlewarezu verbinden5 A S aBeghrifiutigsol angezeigt werderdamit die
Benutzersehenkdnnen, auf welchem Computer der Server lauft.

5SNay Ya 2t f Runhuttrisiriels BeSofien den Zugriff auf den Server tiber das
Mobilgerat mit einem fremden Accouu verwehrenDieser soll beim Anmedah Uiber das
Mobilgeréat abgefragt werdenwas zu Folge hatlass die Person die sich auf dem Server
anmeldenmdchte in der Nahe des Servers aufhalten muss. Alternativ soll depétey

Mail angefordert werden kdnne So ist die Sicherheit immer noch gewatrstet, da der

a

S
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unautorisierte Benutzerdas EMail-Passwortkennen mussum an den Key zu gelangen.
Zudem soll der Key alle 60 Sekunden neu generiert werden, dies soll durch den Balken da-
neben verdeutlicht werdender seine Farbe von Grin in Rb} umandern soll sobald ein

Drittel der Zeit abgelden ist. Der Key soll ein seslalliger Code sejrder aus Grofsund
KleinBuchstaben(Anzahl:52) sowie ZahlenAnzahl:10) und SonderzeichefAnzahl:32)
bestehen kannDies maht w T Kombinationermoglicl. So braucht man mit einefrute-
Forceverfahrenca. 6 Minuten um den Key Znacken Da der Key aber alle 60 Sekunden
generiertwerden soll hat dieser sich ider Zeit6-mal geandert.

Dera { ( I shidaagiezeigt werderdamit der Benutzersehen kannin welchem Zustand

sich der Servemomentanbefindet. So kann sich der Server in den folgenden Zustanden

befinden:a wdzy Yy Ay 3a T NINS R & dFF SNIRA ®K [ SIAdee@®AR vy I a F NN
tend.

Damit der Status geamdt werden kann befinden sich unter der Statusanzeige drei But-

tons, jeweils einer flujeden StatusUm den Fokysvie in dendWindows Design Guidelings

beschriebenl dz¥ R S¢Butor zii ledelibefindet diesersich ganz linkP 5 SN& o { (| NI
Button hatRA S . ST SAOKy dzy 3 a {daritNeli mit deay \Rindgs Stirii o w dzy a
Button assoziiertvird und somit leichter zu verstehen ist. Die Buttons beinhalten Symbole

um im Voraus ihre Funktion auf einem Blick zu erahnen. Alternativ kbnnten fur die Buttons

af I NI & dzy R o {-Bugtdndvendidgt werde@dariiie Beiden Buttons zusam-

menfast. Dmit wareeine{ G Gdzal yT SA3S yAOKG YSKMiuiyiRry&3IZ R
ersichtlich warein welchem Zustand sialler Server geradedfindet, dies wurde aberlsa

unnatirlich empfunden und daher verworfen.

Zum Schluss folgler d_ogxBereich, dieser soll dazu dienen Server Informationen sowie
Aktionen desBenutzes anzuzeigerfb), damit jederzeit nachvollziehbar jsivas auf dem
Server geschieht bzw. geschehen Bie aktuelste Benachrichtigung sdflierbei immer
unten in der Listelargestelltwerden.

3. AgentAPEBereich

Agent-APls Agent-APls
| | Computer-Agent. [~] |
Add Ctrl+0 Add Ctrl+0
Delete Delete ¥ Delete Delete
a) b)

Abbildung3.9: AgentAPEk Bereichder ServerBenutzeroberflache

9 Brute-ForceAngriff- (PassworeDepot, vgl.)
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Der inAbbildung3.9a zu sehendaAgentAPIsrBereichsoll dazu dienen APls von Agenten
in das System einzubied, um diese bei der Erstellung von Fernsteuerungen zu nutzen.
Hierfur befindet sich in diesem Bereich eine Listeder die APIs aufgeligteverden sollen.
Hierbei wurde fir eine Liste entschieden und kein anderes Elen@atiinelListe es ermog-
licht melrere Elementeauf einen Blick anzuzeigen

Die darauf folgenden Buttors ! RR& dzy R oa5Stf SiSa az2tftSy RSY 1A
und loschen vorhandener Agenten dieneBo sollwS y'y | dzF &Bultgh geklickR R

wird, sich das StandamdVindowsOffnenDiabgfensten 6ffnen, Uber den derBenutzer

dann eine API eines Agenten &n und der Liste hinzufugennen soll Um eine API zu

fl aOKSy az2ftf SAYyS !'tL Ay RSNJ [ A&l &Buttodzda 3SoNKT I
aus diesenentfernt werden. Fur eine adrnative und schnelle Beshiung soll sichsobald in

der Liste ein Rechtkk ausgefihrwird, SAY aY2yGSEGYSYNa&a | FFySyo 9
aY2ydSE{(Y SweNmauflei® ABS i@ yer Liste ein RecHisk ausgefiihrt wird, wie

in b) zu seherist.

3.1.2 Admin-Benutzeroberflache

Die AdminBenutzeroberflachgin Abbildung3.10a zu sehensoll den Administratoren dazu
dienen die Benutzer zu verwaltamd deren Berechtigungen zu andern. Hierflr sollen die
Benutzer fur eine schnelle Ubersicht in einer Liste aufgelistet werden.

Admin Ul - X Admin Ul - X

File File
Users (Q, user ) % |Blocked & |Permissions & Users (Q. user ) & |Blocked & |Permissions
Test || Admin v| ' Test || Admin v|
UserX || User - | UserX || User - |
vwxy =4 : MR New Ctrl+N E

B Change Password Ctrl+P

A Unblock Ctrl+U

@ Block Ctrl+B

¥ Delete Delete

| New || Change Password || Delete | | New || Change Password || Delete |
a) b)

Abbildung3.10: Admin-Benutzeroberflache

Die Liste ist in drei Bereiche eingetgilte sich in iher Breite veréandern lassen selh. Die in
der Liste dargestellten Benutzer sollen alphabetisch angeordnet dargestellt werden, damit
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diese latt den oWindows Design Guidelinds &8 OKYy St £ SNJ IS T d86lReSaff 6 SNRSyY
einen Benutzer in der Liste geklickt werdesoll dieser hervorgehan werden. Sollte wie-

derum per Rchtsklick auf einen Benutzer geklickt werdsall sichwie inb) zu sehen ein

Kontextrreni 6ffnen.

Der erste Bereiclt ! & $&idh die Namemler Benutzer an. Uber die Suahktion soll nach
bestimmten Benutzern gesucht werden konnérer so gefundene Benutzer soll dann als
einziges Element ined Liste dargestellt werden. Uber d¢sSymbol daneben soll es mog-
lich seindie Benutzer alphabetisch absteigend oder aufsteigemrdiert darzustellen.

Der zweite B NE A OK  goll der?2 ZbgtaBRiritdem sich dBenutzerbefindet anzeigen.
Hierfur solen Checkbogn verwendet werden. So hat der Admin die Moglichkeit einen Ha-
ken fur geblockt zu setzen. Gleichzeitig ermdglicht die Verwengangheckbogn einen
schnelleren Berblick Gberden Zustand deBenutzer. Uber das-Symbol soll es mdglich
sein de Benutzer so zu sortieredass entweder alle geblockten Benutzer oben oder ganz
unten angezeigt werden in der Liste.

Der dritte Bereicha t S NJY A &oll die Begechtigungen eines Benutzers auflisRiese

sollen in einer Dropdowhiste dargestellt waten, damit der Admin sehen kann welcher
Benutzer welche Berechtigung hat und zudem wenn nétig die Berechtigung so schnell an-
dern kann.Uber das%-Symbol soll es moglich sein die Benutzer nach ihrer Berechtigung
sortiert darzustellenDie Berechtigungen gineinfach gehaltemnd lauten wie folgt

1 User
1. Darf Fernsteuerungeerstellen.
2. Darf alleFernsteuerungetearbeiten und verwenden
3. Darf nur seine Profile bearbeiten und verwenden.
4. Darf Servertarten und beenden.
5. DarfAPIs hinzufiigen und l6schen

T Admin

Darf zusatzlichzudeniBH Sy RAS SAYy a! &SN RIF NFY
6. Alle Profile bearbeiten und verwenden

7. Die Admin Ulnutzen

8. Benutzer erstellen, I6schen und blocken.

9. Benutzerlerechtigungen und Passworter &ndern.
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File
New Ctrl+N
n Change Password Ctrl+P
AL Unblock Ctrl+U
@ Block Ctrl+B
¥ Delete Delete
Exit Ctrl+Q

Abbildung3.11: Mentleiste der Admin-Benutzeroberflache

Die in Abbildung3.11 1T dz 8SKSyRS oaaSyNf SA&lSadmia V& ¢
Oberflache bereitstellenda diese Funktionalitaten bereits erlauteruwden, wird hier auf

eine erneute Erlauterung verzichtet

New User *

Change Password X

User:

Password:

Confirm Password:

User: ABXY

Password:

Confirm Password:

a)

b)

Abbildung3.12: New User Fensteder Admin-Benutzeroberflache

Dasin Abbildung3.12a1 dz & S KNSw BsS&Femster soll sich 6ffnersobald auf den
a b S-Buiton gedriickiird. Diese soll der Erstellung von neuen Benutzern dienen.

Dasinb)] dz AaSKSyYy RS o/ féngted Soll demn Frdeér? déRBasswortes eines

Benutzers dienen und soll sich 6ffnesobaldein Benutzer in der Liste ausgewahitirde

undl dzF RSy . dziG 2y gekidkthay Sofange keid BedzBiRudsgewahlt ist

soll der Button ausgegraugiargestellt werden.

Cdzy/ 1 G
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Delete User X

Should the user be actually deleted?

Abbildung3.13: Delete Usefensterder Admin-Benutzeroberflache

{26t R | dzF -BRténygedoiékiitd SsdllSiah das ibbildung3.13 zu sehende
Fenster 6ffnen. DiessFenster soll dazu dienen den Admin zu fragamdiesersicher ist
den Benutzer zu Iéschen, da es deiimn dass er aus Versehen auf den Button gekommen
ist.

3.1.3 CreateRemoteController-Benutzeroberflache

« 0 S NJCRatsSRemote Controllé&Oberflache, sodin Fernsteusungen fiir Mobilgerate

erstellt werden, bei denen die ARIglie Uber die ServeBenutzerderflache hinzugefligt
wurden, mit einbezogen werden sollenm so Uber die erstéien Fernsteuerungen auf dem
Mobilgerat Agenten zu bedienen.

Die oCreate Remote Controll&Oberflache soll dargesiewerden, wenn auf der Server-
oberflache auf den gleichnamigen Button gedriickt wird. Die Oberflgolien der GroRRe
anderbar und somit mximierbarsein. Hierbei sollen sich die Bereiclter Oberflacheder
neuenGrd3e anpassen. IAbbildung3.14 und Abbildung3.15 wird die Oberfichedarge-
stellt.
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Abbildung3.14: Create Remote ControlleBenutzeroberflache nach dem 6ffnen
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Abbildung3.15: Create Remote ControlleBenutzroberflache wahrend des Gebrauchs

Die Oberflache ist in sieben Bereiche aufgeteilt, wovon die Bereiaiebis sechsmposi-
tioniert werden konnersowiein der Grol3e veranderbasein sollen So soll deBenutzerdie
Maoglichkeit haben die Oberflache zndividualisieren und au$eine Bedurfnisse anzupas-
sen.Die getéatigten Aderungen sollen in einer Condidatei vermerkt und beim Offnen der
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Oberflache ausgelesen werdeie in den Abbildungen dargesteli@berflache bildet das
StandardLayout der Oberflaah Die siebenBereichewerdenab Seite44 genauer erlautert
und in ihrer funktionsweise beschrieben.

New Controller X New Controller X
Controller Name:* | | Controller Name:* | |
Activity Name* | | Activity Name:* | Demo Activity |
Device: |none |v| Device: |Somsung Galaxy s5 |v|

Height: III Height:
wigh [0 ] Width:
* Please fill all required fields * Please fill all required fields
| OK | | Cancel | OK | | Cancel
a) b)

Abbildung3.16: New Controller Fensteder Create Remote ControlleBenutzeroberflache

Das Dialo@ y a G S8lJ b ® y (i MBbildin§3N.Ba soll ger Erstellung neudfernsteue-
rungen dienen Dieses Fenstesoll gedffnet werdepna 2 6 t R | dzZF RSy- abSg
Button gedriickt wurde.

Auf der Oberflachebefinden sich zwei Textfeldedeweils eines fir den Namen der Fern-
steuerung und den der Activity, diese Felder diiflichtielder. Dies soll durctas*-Symbad
verdeutlichtwerden, dass auf diZeileverweist die dies besagiBeim Offnen der Oberfla-

che soll in diesen Textfeldern nichts stehenSA Y Y A O] -ButtdeFsollRy&y0ft a h Y &
werden ob diese ausgefullt wurden. Falls nicholl wie inb) zusehendas entsprechende

Textfeld rot markierdargestelltwerden.

Der Name deeingetragen@ Activity soll die Mai\ctivity darstellen Das bedeutet, dass
diese Activityauf dem Mobilgeratals erste Activitygeodffnet dargestellt werden soll, wenn
die Fernsteuerngausgewahltwurde, die sie beherbergt.

Unter den beiden Tefaldern befindet sich eine Dropdowhiste Diese solldie Namender
Mobilgerate auflistendie sie vom Deviedgenten anfordertsobald die Oberflache geoff-

net wird. Hierbei sollen nicht nur diNamen sordern auch die dazugehoérigen Mafdler
Mobilgerate mitgeliefert und in den beiden unteren Feldern fir die Gro3e angezeigt wer-
den. Falls die Nachricht verloren gegangen sein sdlliene out) sollen die Namemnd

Male noch mal angefordert werdenvennauf dieDropdownn-Liste geklicktvird. Wenn nun

I dzF R SBltton dedrigckt wirgdsoll vom DiviceAgenten ein Bild zum Mobilgeratena-
men angefordert und aRA S o/ NBI S w®beHlicke weirgegaddn fwerS NI
den, mit den dazugehdrigen MaRReiie Bildersollennicht direkt mit den Namen zusam-

/ y

z
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men angefordertwerden,da die Nachricht zu gro3 werden wiirde und es eine gewisse Zeit
dauern wirdediese Nachricht zu Ubertragen.

DamitFernsteuerungeruch erstellt werden kdénnen faltie Middlewarenicht laufen soll-
te, soll alternativ dieGroRRe in den Feldern fir die H& und Breite manuekingetragen
werden konnen.So sollen danmlie Mal3e weitergegeben werdemvenn auf denButton
ahYa 3IGRINNOT U

Uber ein separate®ialog Fensterwie bei der ServeBenutzeroberflachgsollen dem Be-

nutzer Fehlermeldungerangezeigt werdendie vom ControllerAgentenstammen Dieses

Dialog Fenstesoll die BezeichnungControllerAgentErrott G NI 3Sy &a2¢6AS RASaSt
AO0KI FOGSY FdzZFoSAAaSy & A Beispel RehlemjelduRge die hierdd@ NI CSy
zeigt werden konnen sollen wie folgt aussehen:

1 5AS CSNY &énte de3 Reirgfelerwsg 6 Sa A G G
| SAOKNadeyder! @i AGAGRGD . AGGS NYRSNYy &

1 5AS CSNY NanBd& Nemstduerasg 6 S&AAGT G YSKNBNB 9f Sy

. ST SA ONahdzgle=Elerventsd A Y RS Name Qeill AQBHMIBA G2 6 & . A GG
dern sie die Bezeichnung der doppelten Elemente.

Die Fehlermeldungersollen dem identifizieren eireFehlers dienen. Weitere Fehlermel-
dungen sollen daher wie in derbigen Beispielen ausfuhrlidieschrieberdargestellt wer-
den, damit einBenutzerschnell erkennen kann wo der Fehler liagth diesen beheben zu
koénnen.

Unsaved Changes X

Do you want save the changes?
Your changes will be lost if you don't save them

| Save | | Don't Save | | Cancel |

Abbildung3.17: Unsaved Changes Fenstgr Create Remote ControlleBenutzeroberflache

Das inAbbildung3.17 zu sehenden | v & I @S R FeénkidrsplBishasiinen sobald der
Benutzerversuch die a / NB I (i S CamtfoNed-BeButzeroberflaichezu schiRen und

ungespeicherte Anderungen vorliegeDieses Fenster soll digleichenEigenschaften wie
RFa a[23 Ay O9ONNEBNK CSYyaiSNI KFIoSyo

Durch einerKlick aufden oSaveérButton sollen die Fernsteuerumg gespeichertverden,
bei denen Anderungen vorliege@iese sollen dann an de@ontrollerAgentengesendet
und auf diesem gespeichert werdeRalls die Middleware nicht laufesder kein Benutzer
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Uber die Serverderfliche angemeldet sein solfe & 2 f fwindBwsSpeictern

5A t 23 EigyotnenoNTy' y | dzF o { | O Sher d8seni dolkdeBeiiutzes A NR
dann die Mdglichkeit habemlie Fernsteuerung lokal als JSOBkeizu speichernUber den

a5 2 y Q éButfohwie8edum sollen die Anderungen niclibernommen werderund iiber

dena / | yBufdnsoll der Vorgang abgebrochen werden.

1. Menileiste

Die Meniileistesoll FunktionalititenR SNJ o/ NB I G S w ONerflacBebereirstglii NB f £ S NI
len sowie fir eine alternative und schnelle Beding Tastenkirzel anzgin. Die Struktu-

rierung der Elemente in den Reitern wurde der Entwicklungsumgebudgdf A LJASa y I OKS'Y
funden und denentsprechend so gestalteDiea a Sy N f i§& i &bbilang3.18 zu se-

hen.

a) | File Edit View Help

New > Controller
@@ Open JSON File Ctrl+0|  Activity
¥, Load Controllers Ctrl+L|  Profile
Esave Ctrl+S
A save as JSON Ctrl+J
Bsave Al Ctrl+Shift+S
{) Refresh F5

Exit Ctrl+Q

b) | Fie | Edit View Help

M Undo Ctrl+Z
dRedo Ctrl+Y
¥, Cut Ctrl+X
@ Copy Ctri+C
EI Paste Ctrl+V
X Delete Delete

c) | Fie Edt View Hep

Q Zoom In Ctrl++
Q Zoom Qut Ctrl+-
Reset Perspective

d) | Fie Edt View  Help

| About Create Remote Controller |

Abbildung3.18: Menuleisteder Create Remote ControlleBenutzeroberflache

5 SNJ . drad Qoytrollerfiin a) soll dazu dienendie auf dem ControlleAgenten ge-

speicherten Fernsteuerungen abzurufen und diesd-amstewrungsstrukturbereiclanzu-

zeigen. DewSavérButton wiederum um ausgewahlte Fernsteuerungn Fernsteuerungs-
strukturbereichan den Agenten zusendeB.A S . dziG2ya af{l @S & W{hba
CAf Sa a ailich&ryinkti®ri halen. So sollen diese dalienen die erstellten Fern-
steuerungenlokal zu speichern oder zu 6ffneDie cSaverButtons beziehen sich auf aus-
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gewdhte Fernsteuerungen aus defRernsteuerungsstrukturberei¢chso sollen die beiden

Buttons ausgegraut werdenwenn keine Fernsteuerung awsgahlt ist. 5 SNJ a wSFTFNB & K &
Button soll die ausgewahlte Fernsteuerung rwen sowie inGeratebereicmeu darstel-

len, falls imFalle eines Fehlers digernsteuerungpicht richtig angezeigtverden sollte

5 S NJ o-Buftéhznd) soll dazu dienepAktionenriickgéngig zu machewie die Erstel-

lung eines Elementes oder die getatigtdnderungenim Eigenschaftenbereish 5 SNJ awS nt
R2-.0dzi 62y 6ASRSNMHzY a2ftf ol yRRe&dadnteribéfigdiicBef NNO{ 3N
Buttons beziehen sich auf ausgewi&hElemente(Fensteuerung, Profil, Activity, Button,

Slider, Toggl8utton) aus demFernsteuerungsstrukturbereiaimd Geratebereichso sollen

die Buttonsausgegraut werderwenn kein Element ausgewahlt ist.

Die inc) zu sehenden Buttons %2 2 Y Ly & dedaiendes 2admen inGerétebe-
reichdiener® 5 SNJ a wS & SBitton vBeN@&uniSdbazh dideéRA S o/ NBF 4GS wSY:
S / 2 y-Oedacte Sulldas Standard Layautiick zu setzen.

Der ind) aufgeklapptzu sehende Reiten | St LJ& 60ASG S tRies ROWE|l GAZ2Y a
/| 2YGNREESNH |yd 5dz2NOK SAySy YEAOl FdzZF RASaSy
Controlle-Benutzeroberflache o6ffnerauf dem vorerst nur die Version deCreate Remo-

te Controllet-Oberflachestehensoll.

2. Funktionsleiste

| Save (Ctrl+S) |

[B1[&]

Abbildung 3.19: Funktionsleisteder Create Remote ControlleBenutzeroberflache

Die Funktionsleistén Abbildurg 3.19 soll grundlegende Funktioneder Oberflacheanbie-
ten. Diese wurden fur eien besseren Uberblick in kleir@ruppen zusammengedst. Die
Reihenfolge der Buttons ist hierbeach eigenem Ermessenach Relevanz von links nach
rechts absteigend geordn&torden

Auf den Buttons befinden sich Symbale itre Funktionwiderspiegelnsoll. Rir den Fall

dass das Symbolauf einem derButtons nicht eindeutig oder missverstandliskin sollte

soll eine Schnellinfangebotenwerden Diesesoll angezeigt werdensobald derBenutzer

mit der Mausauf den entsprechetten Button gehté A S Ay RSNJ ! 60 A f-Rdzy3 N
Button zu sehen ist

(@]
N
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3. Fernsteuerungsstrukturbereich

Controller Tree =K.} Controller Tree =E-]
|J Show My Controllers [=] [ *Demo (Samsung Galaxy s6) . |2
[=][@|Deme Activity Y CZ‘: Ctrl+:
LG
) Copy Ctri+C
T T T T T § pil Paste Ctrl+V
' ' — X Delet Delet
| Create/Open Controller I @ Layout 2 clele elele
| : [+]Elpemo Activity 2 O Refresh Fs
] New Controller Ctri+N [=] & Mein Profil (Samsung Galaxy s5)
@ Open JSONFile  Ctrl+0 S)[@]Demo Activity
F.Load Controllers  Ctrl+L mEILC
VL
=M
a) b)

Abbildung3.20: Fernsteuerungsstrukturbereicer Create Remote ControlleBenutzeroberflache

Der in Abbildung3.20 zu sehende~ernsteuerungsstrukturbereickoll dazu dienenFern-
steuerungen in einer Baum Struktur daralen. So soll auf der Oberflacheenn keine
Fernsteuerung angezeigt wirdina / NB I (i S k h LIS ie ih @ 30 Gahexibt, [dSdeds
stellt werden um demBenutzerso seine Mdéglichkeiten aufzuzeigefobald eine Fernsteu-
erung oder ein Profil aus dieseBereich ausgewahlt wirdsoll dieser imFernsteuerungs-
strukturbereichvisuell dargestellt werden

Es soll denBenutzerméglich seinaus demBibliotheksstrukturbereickElemente in eine
Activity im Fernsteuerungsstrukturbereicu ziehenY A G G St & N2SBdsesollen 5
dann auf dem Geratebereichisuell dargestellt werdenEs soll eir@-Symbolangezeigt
werden, dasrerdeutlichen sojldass die gewollte Aktion nicht mdglich isvenn derBenut-
zerversucht ein Element in eine Fernsteuerung oder ewofiPzu ziehen anstelle einer #c
vity.

Uber das#-Symbol oben rechts soll d&enutzerdie Moglichkeit erhalten nur seine er-
stellten Fernsteuerungeim diesemBereichanzeigen zu lasseBobalddiese Funktion akii-
viert wird, soll diesdurch einen Haken syiolisiert werden.Uber das=-Symbol links dane-
ben wiederum sollen alle aufgeklappten Fernsteuerungefctivitys sowie Profileuge-

klappt werden. Dies soll de@enutzerermdglichen einen schnelleren tierblick tber die
Fernsteuerungen zu erhalten

Der Berutzer soll die Méglichkeit habeniibereinen S OK G &1t A 01 SAYy aY2ydSEd(
nen. So soll eilKontextmenimit anderem Inhalt angezeigt werdewenn wie inb) auf ein
Element eirRechtsklickausgefuhrt wirdm Vergleich za).
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BeimKlick aufden Buttona b S &
/ 2y GNBT f 6@gn€ Sy RXNB NX¥E A Of
Elemente deswusgewahltenTyps erstellt werdenin der ausgwahlten Fernsteuerung mit
ol & @

dem Namenszsd] 1

aySé

[ dz¥

L OGAgAGea®

| 2 2RNIND (BN 2 Y AR E £ SNDK RI & «
a! OGAGAGRa

2RSNJ «a

Ein Profilsoll eine Kopie einer Fernsteuerurdarstellen da Fernsteuerungen von jedem
Benutzerverwendbar sein sah, egal wer deiErsteller istBn Profilwiederum solhur vom
Erstellergenutzt werden kénnenDiesersdl weiterhin angepassund auf eigendBeddrfnis-
se abgestimmt werderkdnnen, aber nur vom Erstelle6o wurdebeispiesweisein b) ein
Profil erstellt und diesem ein anderes Mobilgeréat zugewiesen.

Des Weiteren solheben den Bezeichnungespezielle Symboldargestelltwerden, damit
der Benutzersicheinen schnelleren kerblik tiber die Fernsteuerung verschaffeann So
soll es folgendénformationengeben:

1 *: EslegenAnderungeran derFernsteuerungor.

1 @: Ist die MairActivity, diese soll die erstecfivity darstellen die angezeigt werden

soll, wenn die Fernsteuerung auf dem Mobilgerat dargestellt wird.

1 @: Eine gewohnliche Activity, kafmmorizontalals auchvertikal genutzt werden auf

dem Mobilgerat.

I O(Landscapél(Portraity Landscape flr die Aetly ist nur horizontal nutzbar bzw.

Portrait nur vertikalDies soll es auch in der Madxctivity-Variante ald@/[E geben.

4. Bibliotheksstrukturbereich

Library (Q search ) =] Library (@ search ) = Library (Q Button ) =
|> Buttens 5/ Buttons i =] Button i
|> Sliders @] Button @] Toggle-Button
[ Toggle-Button
5/ Sliders
@ Slider
a) b) c)

Abbildung3.21: Bibliotheksstrukturbereichder Create Remote ControlleBenutzeroberflache

DerBibliotheksstrukturbereiclin Abbildung3.21 soll daz dienen die Elemente die sich auf
einer Activity befindenkénnen strukturiert in Gruppedarzustellerdzy R RA S& S

5 NB LJ& nlIFelzBtewRiSgsstrukturbereich oder den Gerétebereizhziehen Die Ele-
mente sollen fur einen schnellewiedererkenmungswertSymbole besitzen,iel wiederum
fur ein Element eindeutig sein sai

LISNJ a5N
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DerBenutzersoll die Mdglichkeit haben Uber das Suchfeld nach bestimmten Elementen zu
suchen.Dabeisollen alle Elemente angezeigt werdalie dan eingetragenen Suchbegriff
ahneln (). Die so gefundenen Elemensmllen dann untereinander stehestatt in ihren
Gruppen damit ersichtlich ist das die Suahfktion verwendet wird. Damit di&lemente
wieder in ihren Gruppemlargestelltwerden, soll es nowendig sein den eingetrageneBe-

griff im Suchfeld zu entfernefber das=-Symbol rechts neben dem Suchfeld sollen wie im
Fernsteuerungsstrukturbereichlle aufgeklappten Gruppen zugeklappt werden.

5. Geréatelereich

Der Geratebereichn Abbildung3.22 soll demgestalten der Fernsteuerungen dienen. Auf

diesem sollen hierfgrdie aus dem Bibliotheksstrukturbereich ausgewahlEemente per

a5 NI 3 oplatbell@ntfositioniet werden kdnnen. Die hinzugefligten Elemente sol-

len wie beim klassisckn Windows Fenster tber die Ecken und Seiten gré3er gezogen wer-

den konnen, hierbei soll auch dementsprechend der Zeiger als entsprechendes Symbol
dargestellt werden. Sollte innerhalb des Bereiches hineingezoomt westghein Scroll

Balkenunten und recls angezeigt werderAuch hier soll wie infrernsteuerungsstruktur-

bereichder Texta / NB I S k h LIS gargéstally vieN@nivénS keire Fernsteuerung

angezeigt wird.Sollte sich wiederum eine leere Fernsteuerung, als® d-ernsteuerung

ohne Elemente, dudem Geréateberethd STAY RSy S &2ttt | dzZf RAS&ASY a5l
stehenl dzi RSYaSt oSy DNlzyR 6AS 0SAY o/ NBlIGSkhLISyY

Device: &
/ Grid Layout on/off
J Align Elements on Grid

Create/Open Controller

New Controller trI+N
i Open JSONFile  Ctrl+O
Fiload Controllers ~ Ctrl+L
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Device: Samsung Galaxy &5 (1920x1080) ﬂ Device: Samsung Galaxy &5 (1920x1080) ﬂ

New >

3 Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
‘j Paste Ctrl+V
X Delete Delete
{) Refresh F5

b) C)

Abbildung3.22: Geratebereichder Create Remote ControlleBenutzeroberflache

Dasliber das New Controller Fenstausgewahlte Mobilgerét soll hietargestelltwerden.
Falls kein Mobilgerat ausgewahlt wurdendern nur die Ma& angegeben wurdensoll
stattdessen ein Feld in der angegebenen Graflgezeigtwerden. In beiden Fallen sollen
die Elementeaus dem Bibliotheksstrukturbereictur innerhalb des angegebenen Bereiches
positioniert werden kénnenlin b) ist das Feld blau heorgehoben dargestellt, dieses ist
blau dargestelltda gewollt ist wenn auf ein Elemenim Gerétebereichper Links oder
Rechtsklick geklickt wirddass diese hervorgehobenverden sollen Das hervorgehobene
Feld stellt hierbei zugleich die Activityrda

Die Leiste oberhalb des dargestellten Mobilgerates soll demzdigendessen Namens die-
nen, dass im Geratebereiatargestellt wird.Damit derBenutzerfalls er dasdargestellte
Mobilgerétnicht erkennen solltees am Namen erkennen kann. So soll wenn kéibilge-
rat angegebemvirdy S6 Sy RSNJ . SAOKNATFidzyd a5S0A0Sa

Uber das#-Symbol sollen derBenutzerzwei Funktionen angeboten werdgn). Die erste
Funktionsoll ein Raster auf dem Feld anzeigdie zweite wiederum soll dazu dieneleE
mente an diesenRasterauszurichten.

In dem Kontextnenil das irb) und c) zu sehen istist der Buttona t | auis&egraut Diese
soll ausgegrautargestelltwerden wenn kein Element ausgeschnitten oder kopiert wurde.
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6. Eigenschaftenbereich

Der Eigenduaftenbereichsoll dazu dienenEigenschafterder Elementeeiner Fernsteue-
rung anzuzeigendamit diese bearbeitet werden kdnnen. So sollen diese angezeigt werden
sobald ein Element infFernsteuerungsstrukturbereiclhder im Geratebereichauswahlt
wurde. Indiesem Bereich sollen nicht nur Eigenschaften von Elementen dargestellt werden
sondern auch vorrernsteuerungerProfilen und Activitysin Abbildung3.23 ist der Eigen-
schaftenbereiclabgebildet.

Properties: E|

Select one Element from

|
|
Controller Tree or Device Area :

Abbildung3.23: Eigenschaftenbereh der Create Remote Controll@enutzeroberflache.

Wenn kein Element aus degenanntenBereichenausgewahlt wurde, soll ein Infet dar-

gestelltwerden. Falls ein Elementiederumausgewahlt wurdesollder angezeigte Intext

entfernt und die Eigenschaften des ausgewahlten Elementes dargestellt weziddem

az2ft 20Sy ySo6Sy RSNJ . SAOKNATFlOdzy3d ot NPLISNIASaad
tes angezeigt werden.

Uber das=-Symbolsollen die Eigenschaften emeéElemates zugeklappt werden. Die so
zuklappbaren Bereiche sind hierarchisch strukturiert und sollen demeatsignd auch
zugeklappt werden. s wird nochmal genauer fur dieinzelnenElemente erlautert.

Die Abbildung3.24 stellt die Eigenschaften einer Fernsteuerumadynd eines Profilsbj
dar. Die Eigenschaften einer Fernsteuerung und eines Profils sind weitestgehend identisch
daher sind die angezeigten Eigenschaften auckediien.
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Properties: Controller = Properties: Profile =

Name: ® i Name: Mein Profil i

Device: Samsung Galaxy 56| v Device: Samsung Galaxy 55| v

Size: 1440,2560 | - Size: 1080,1920 | v
‘Width:|1080 |Height:| 1320 |

a) b)

Abbildung3.24: Eigenschaften einer Fernsteuerung und eines Profils im Eigenschaftenbereich.

So kann Uber eifNamenséld eine Bezeiclhung eingetragen werdendiesessoll darauf
gepruft werden ob dereingetrageneNameverwendet werden kannGenauer gesagioll
geprift werden ob der Name der Fernsteuerung vergeben ist oder ob es in der Fernsteue-
rung ein Profil mit der eingetragenen Pitbézeichnung gibtSollte dies der Fall seisoll

das Namengfid mit einem rotenRahmendargestellt werdersowie ein @-Symboldaneben
angezeigt werderDieser soll besagemdasdie eingetragendezeichnung vergeben ist und
beim Speichern die entsprechéa Fernsteuerung bzwdas entsprechendeProfil Uber-
schrieben wirdlm Falle, dasdort keine Bezeichnung eingetgran sein sollte, soll der Info-
text besagendass nicht gespeichert werden kansolange keine Bezeichnung eingetragen
ist. Diese Benachrichtigng soll somit auch in einem separaten Dialogfenster angezeigt
werden wenn ein Benutzerersucht diese Fernsteuerung zoeschern.

Unterhalb des Textfeldes befindet sieine DropdownListe tber denes mdglich sein soll

ein Mobilgerat zu wahleiindern, das dann im Geratebereichvisuell dargestellt werden

soll. Dadrunter wiederum befindet sich eiDropdownFeld das die Breite und Hohe des
ausgewahlten Mobilgerates darstellen solts soll nicht moglich seinnnerhalb des
DropdownFelds zu schreiben. Soll, wenn auf daropdownFeld gedrickt wirdsich wie

in der Abbildung3.24b zu sehen ein extra Feld 6ffnen,ber den derBenutzerdann die
GroRe manuell eintragen kanba es eirsolchesDropdownFeld wie esdargestelltwird,

nicht gibt, muss dieseisnplementiert werden.Ein solches DropdowReld zu verwenden

hat den Vorteil einer kompakteren Darstellung, so missen nicht zwei separate Felder ange-
zeigt werdenum die Hohe und Breite anzugehen

In Abbildung3.25 werdendie Eigenschaften einer Activity dargestellt. Das Namensfeld soll
hierbei die gleichen Eigenschaften aufweisen wie bei einer Fernsteuerung oder einem Profil
Namensfeld So soll hier geprift werdeob esin der Fernsteuerung oder im Profil (kommt
darauf an wo sich die Activity befindet) eine Achtivity mit der eingetragenen Bezeichnung
bereitsbefindet.
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Properties: Activity =]
Name: Demo Activity 2 @ i
Main: v ®@
Screen: true;false |v ®@
Landscape: (A Portrait:[] N

Abbildung3.25: Eigenschaften einer Activity irgigenschaftenbereich.

DieCheckboXr A i RS NJ . S & OKINIAZE dicimfie exsta Acfivify@u wahlenlie
beim Start der Fernsteuerung auf dem Mobilgedargestelltwerden soll Sobald eine Acti-
vity zur MainActivity wird soll die Checkbox agegraut werdendamit der Haken nicht
rausgemmmen werdenkann. 8bald eine adere Activity zur MaifActivity wird soll der
Haken bei der alten Main-Activity entferntwerden unddie Checkboxnicht mehr ausge-
graut seinDies soll so wie beschrieb&mgesert werden damit es immer zurzeit in einer
Fernsteuerung bzw. einem Profil eine Mdintivity gibt und diesals erste Activitynach
dem Offnen der Fernsteuerunguf dem Mobligerat dargestellt werden kann.

Die darunter befindlicheDropdownCheckboxXmuss, wie in derAbbildung3.25 dargestellt
implementiert werden) soll dazu dieneeinen Bildschirmmoduszu wéhlen.So befindet
sich innerhalb diese DropdownCheckboxzwei Checkboxendie es ermdglichersolien,
zwischenhorizontaem (Landscapgeoder vertikaém (Portrait) Betrieb festzulegen. So soll
die Activity auf dem Mobilgerat horintal oder vertikal nutzbar seirso wienur einoder
kein Hackengesetz werden kdnnen. Kein &ken bedeutet, dass die Activity hoontal als
auch vertikal genutzt werdekdnnen soll Diese Informationen sollen demenutzeriiber
das@-Symbol mitgetilt werden sobald er auf dieseRlickt. Falls ein ldken gesetzt wird
soll geprift werdenob bei der anderen Checkb@uch der tdken gestzt wurde und die-
serdann entfernt werden.

Die Eigenschaften der Elemente Button, Slider und Tegton sind grundsatzlich die
gleichen. Daher werden die Felder, die dargestellt werdegnn auf ein Element geklickt
GANRI | YKI YR RS dexenpl&iach sfldutepvasin Alotalding3y2@darge-
stellt ist.
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Abbildung3.26: Aufbaue der Eigenschaften eines Elementes anhandBieispielElementesc p§ s/ X

Uber das=-Symbol oben rechts sollen alle aufgeklappten Bereiche zugeklappt werden. So
sollen alle Bereiah bis zum selben Uberschriftentyp zugeklappt werdegass wenn alles
zugeklapptisty dzNJ y2 OK RAS . SNBAOKS o9 & &hebshddas dzy R
neben den Uberschriften befindlicte*Symbol soll Informizonen zu den in den Bereichen
enthaltenen Feldern liefern.

Damit derBenutzerschnell und einfach den Typ eines Elementes andern,l@me das
die getatigten Einstellungen verken gehen befindet sich hierfir im ElemerBereicheine
Dropdonn-Liste Uber diejederzeitein anderesElementesausgewahltwerden kann. Bei
dem Namensfeld soll darauf geprift werdarb es in der Activityin der sich das Element
befindet, ein weiteres Ement mit derselben Bezeichnung bereits existiefver diebeiden
DropdownFelder unterhalb des Namensfeldes soll Benutzerdie Mdglichkeit habeywie
in der Abbildung dargestelitie Grof3e und Position des Elementes &ndern zu kbénnen.

Der cAgentrBereich soll dem Ziweisen einer Aktion dienerSo gibt es hier eineoRequ-
estr und cAnswerrBereich. ImoRequestBereich soll digAktion erstellt werden die an

o !
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