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Agenda

1. Koppelungsgrade kollaborativer Arbeit

2. Rolle der Objektausrichtung bei kollaborativer Arbeit

3. Forschungslandschaft Objektausrichtung/-rotation auf Tabletops

4. Verwandte aktuelle Arbeiten
- Rotate‘N Translate (RNT) (Video)
- BumpTop (Video)

5. Ausblick



Koppelungsgrade kollaborativer Arbeit

SchlechtGutTeilbarkeit

ErforderlichNicht unbedingt nötigRäumliche Nähe

HochGeringAbhängigkeit

HäufigSeltenInteraktion

HochGering - MittelKommunikations-
bedarf

Brainstorming
Projektplanung
Design 

Schreiben
Programmieren

Aufgabentypen

Enge KoppelungLose Koppelung



Gruppeninteraktion an Tischen bei enger Kollaboration

Entfernte Objekte anfordern Greifen nach entfernten Objekten

Zeigen von ObjektenVerlagerung des Arbeitsbereichs
Alle Abbildungen aus [Liu u. a. 2006]



Objektausrichtung als Kollaborationskatalysator

Ausrichtung initiiert 
Gruppenaktion

Kommunikation

Ausrichtung signalisiert Objektzugehörigkeit 
(Person vs. Gruppe)

Koordination

Objekte die „richtig rum“ sind lassen sich 
besser betrachten

Verständnis

Hauptaufgaben der Objekrausrichtung nach [Kruger u. a. 2005]:



Forschungslandschaft “Objektausrichtung im CW”

Umgebungsbasiert
iLand: InteracTable, ConnecTable [Streitz u. a. 1999]
Infotable [Rekimoto und Saitoh 1999]
DiamondSpin [Ringel 2004]

Situationsbasiert
STARS [Magerkurth u. a. 2003]

3 DOF (Degrees of Freedom)
Virtual Sphere [Chen u. a. 1988] 
Arcball [Shoemake u. a. 1992]
TNT [Liu u. a. 2006]

Rotation + Translation simultan / physikbasiert
Drag [Mitchell 2003]
Rotate‘N Translate (RNT) [Kruger u. a. 2005]
BumpTop [Agarawala und Balakrishnan 2006]

1988

2006



Rotate‘N Translate (RNT) - Überblick

Funktionsprinzip: Gleichzeitige Translation und Rotation eines Objekts

Legende:

O Mausposition am Anfang
T Neue Mausposition
C Zentrum des Objekts
Tau Rotationswinkel des Objekts
OT Translationsvektor des Objekts

Alle Abbildungen aus [Kruger u. a. 2005]

Zugrunde liegender Algorithmus zur Simulation von Reibungskräften



Rotate‘N Translate (RNT) - Video



Rotate‘N Translate (RNT) - Evaluation

Evaluationsergebnisse RNT vs. TM (Traditional Moded Corner-to-Rotate)

Alle Abbildungen aus [Kruger u. a.  2005]

Aufgabe der Gruppe: Weitergeben von Objekten

Gamma

Alpha

B
eta

Corner-to-Rotate

Fazit: RNT ist TM überlegen



BumpTop - Überblick
Idee: Ein physikbasierter virtueller Schreibtisch

Alle Abbildungen aus 
[Agarawala und Balakrishnan 2006]



BumpTop - Video



BumpTop – Vorteile zum klassischen Desktop

Ordnungsstrategien aus der Realwelt anwendbar

Leichteres Finden von Objekten durch räumliche Anordnung

Komplexere Interaktiontechniken können „entdeckt“ werden

Kontinuierliche Übergänge vermeiden Verwirrung der Anwender



Ausblick: Entwicklung zukünftiger Interaktionstechniken

Meine Masterarbeit

Forschungsschwerpunkt auf flüssige Interaktionstechniken

Angepasste Implementationen natürlicher, kollaborativer Interaktionstechniken

Entwicklung physikbasierter Collaborative Workspaces
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Vielen Dank für Eure Aufmerksamkeit!
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