FlUssige Interaktionstechniken
fur kollaboratives Arbeiten

Philipp RolRberger
AW?2 Prasentation
11.01.2007

Masterstudiengang Verteilte Systeme
HAW Hamburg




Agenda

1. Koppelungsgrade kollaborativer Arbeit
2. Rolle der Objektausrichtung bei kollaborativer Arbeit
3. Forschungslandschaft Objektausrichtung/-rotation auf Tabletops
4. Verwandte aktuelle Arbeiten
- Rotate‘N Translate (RNT) (Video)
- BumpTop (Video)

5. Ausblick




Koppelungsgrade kollaborativer Arbeit

LLose Koppelung

Enge Koppelung

Aufgabentypen Schreiben Brainstorming

Programmieren Projektplanung
Design

Tellbarkeit Gut Schlecht

Kommunikations- Gering - Mittel Hoch

bedarf

Interaktion Selten Haufig

Abhéangigkeit Gering Hoch

Raumliche Nahe

Nicht unbedingt notig

Erforderlich




Gruppeninteraktion an Tischen bei enger Kollaboration

o
g

Entfernte Objekte anfordern

Verlagerung des Arbeitsbereichs Zeigen von Objekten

Alle Abbildungen aus [Liu u. a. 2006]




Objektausrichtung als Kollaborationskatalysator

Hauptaufgaben der Objekrausrichtung nach [Kruger u. a. 2005]:

Verstandnis Objekte die ,richtig rum* sind lassen sich
besser betrachten

Koordination Ausrichtung signalisiert Objektzugehaorigkeit
(Person vs. Gruppe)

Kommunikation Ausrichtung initiiert
Gruppenaktion




Forschungslandschaft “Objektausrichtung im CW”

1988

2006

3 DOF (Degrees of Freedom)
. Virtual Sphere [Chen u. a. 1988]
. Arcball [Shoemake u. a. 1992]

« TNT [Liu u. a. 2006]

Umgebungsbasiert

. iLand: InteracTable, ConnecTable [Streitz u. a. 1999]
. Infotable [Rekimoto und Saitoh 1999]

« DiamondSpin [Ringel 2004]

Situationsbasiert
« STARS [Magerkurth u. a. 2003]

Rotation + Translation simultan / physikbasiert
 Drag [Mitchell 2003]

- Rotate’N Translate (RNT) [Kruger u. a. 2005]

« BumpTop [Agarawala und Balakrishnan 2006]




Rotate‘N Translate (RNT) - Uberblick

Funktionsprinzip: Gleichzeitige Translation und Rotation eines Objekts

Mausposition am Anfang

T Neue Mausposition

C Zentrum des Objekts

Tau Rotationswinkel des Objekts
oT Translationsvektor des Objekts

Alle Abbildungen aus [Kruger u. a. 2005]




Rotate‘N Translate (RNT) - Video




Rotate‘N Translate (RNT) - Evaluation

Aufgabe der Gruppe: Weitergeben von Objekten

EER -

Beta

E1F1 A2ZE1B3

Evaluationsergebnisse RNT vs. TM (Traditional Moded Corner-to-Rotate)

Technique | Messwe
Touch Distance (pixels)

Corner-to-Rotate

™ 5.20 (1.04) 1093.04 (154.18)
2.99 (1.06) 817.64 (145.35)

- Fazit: RNT ist TM Uberlegen

Alle Abbildungen aus [Kruger u. a. 2005]




BumpTop - Uberblick

Idee: Ein physikbasierter virtueller Schreibtisch

Alle Abbildungen aus
[Agarawala und Balakrishnan 2006]




BumpTop - Video




BumpTop — Vorteile zum klassischen Desktop

Ordnungsstrategien aus der Realwelt anwendbar
. Leichteres Finden von Objekten durch raumliche Anordnung
. Komplexere Interaktiontechniken konnen ,entdeckt* werden

. Kontinuierliche Ubergange vermeiden Verwirrung der Anwender




Ausblick: Entwicklung zukinftiger Interaktionstechniken

« Forschungsschwerpunkt auf fllissige Interaktionstechniken
« Angepasste Implementationen natirlicher, kollaborativer Interaktionstechniken

« Entwicklung physikbasierter Collaborative Workspaces

Meine Masterarbeit
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Vielen Dank fur Eure Aufmerksamkeit!

Fragen?




