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Einleitung
▸ Vorstellung der Technologien bezüglich:

▸ S p r a c h e n
▸ L a u f z e i t u m g e b u n g e n
▸ O ff l in e -F u n k t io n a l i t ä t
▸ Te s t in g
▸ V e r t e i lu n g  d e r  L o g ik
▸ ID E s
▸ A r c h i t e k t u r
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Plug-in

Flash:

▸ Flex

▸ OpenLaszlo

Java:

▸ Java Applets

▸ AltioLive

▸ Nexaweb

Kategorisierung
Stand-alone

Java:

▸ Java Web Start

▸ Nexaweb

▸ Droplets

AJAX
▸ JavaScript-

Bibliotheken

▸ Echo

▸ Eclipse RAP

▸ GWT

▸ Nexaweb

▸ OpenLaszlo

▸ ZK

▸ XML11
Angelehtn an [1]



08.01.2008Leif Hartmann – Rich Internet Applications – Technologien5

Echo
▸ Open Source (Mozilla Public License / LGPL)

▸ AJAX-basiert

▸ Entwickelt wird in Java

▸ Logik: Schwerpunkt Serverseite

▸ Vollwertige IDE
▸ B e l ie b ig e  J a v a  ID E

▸ E c h o S tu d io  (k o m m e r z ie l l)

▸ Keine eigene 
Offline-Funktionalität

▸ Testing: Java, 
Browser-Emulator
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Echo
▸ Application Framework

▸ V e rw a l t e t d e n  Z u s ta n d  e in e r  
A n w e n d u n g  u n d  d e s  U I

▸ Web Rendering Engine
▸ S e r v e r  E n g in e : J a v a

▸ C l ie n t E n g in e : J a v a S c r ip t

▸ A u s ta u s c h b a r

▸ Web Application Container
▸ S y n c h r o n is ie r t d e n  Z u s ta n d  d e s  U I 

m it d e m  W e b c l ie n t

Quelle: [3]
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Google Web Toolkit
▸ Open Source (Apache License, Version 2.0)

▸ AJAX-basiert

▸ Entwickelt wird in Java

▸ Logik: Schwerpunkt Clientseite
▸ E x p l iz i t e  R P C -A u f r u fe  fü r  

S e r v e r lo g ik

▸ Vollwertige IDE
▸ B e l ie b ig e  J a v a  ID E

▸ E c l ip s e -P lu g in s

▸ Keine eigene Offline-Funktionalität

▸ Testing: Java (JUnit + GWT Integration), Browser-Emulator
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Google Web Toolkit
▸ Hosted Mode

▸ S c h n e l le  C o d e /Te s t-Z y k le n

▸ G u te  D e b u g -M ö g l ic h k e i t e n

▸ A u s g e fü h r t a ls  G W T S h e l l (J a v a -A n w e n d u n g )

▸ Web Mode
▸ G W T C o m p i le r

▸ J a v a  to  J a v a S c r ip t

▸ S o u r c e -C o d e  m u s s  J a v a  1 .4  k o m p a t ib e l s e in

▸ A u s g e fü h r t in  J 2 E E -S e r v e r
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OpenLaszlo
▸ Open Source (CPL 1.0)

▸ Flash oder DHTML (AJAX)

▸ Entwickelt wird in 
▸ C l ie n t : X M L , J a v a S c r ip t

▸ S e r v e r : J a v a  (a u c h  a n d e r e )

▸ Logik: Schwerpunkt Clientseite
▸ E x p l iz i t e  R P C -A u f r u fe  fü r  

S e r v e r lo g ik

▸ J a v a R P C

▸ X M L -R P C

▸ S O A P
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OpenLaszlo
▸ IDEs

▸ S p k e t ID E  (P lu g -in  fü r  E c l ip s e  3 .2 )

▸ X M L  +  J a v a S c r ip t

▸ ID E  fo r  L a s z lo  (P lu g -in  fü r  E c l ip s e )

▸ E in g e s te l l t

▸ Offline-Funktionalität: ?

▸ Testing: LzUnit, Browser-Emulator

Nach [4]
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XML11
▸ Open Source (GPL)

▸ AJAX-basiert

▸ Entwickelt wird in Java 
oder .NET

▸ Client/Server-Logik aufgeteilt

▸ Vollwertige IDE 
▸ je  n a c h  S p r a c h e

▸ Keine Offline-Funktionalität

▸ Testing: je nach Sprache, 
Browser-Emulator

AWT AJAX
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XML11

Quelle: [2]
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XML11: XMLOB

Quelle: [2]

▸ XML Object Broker

▸ „light-weight“ Middleware

▸ (Un-)Marshalling

▸ Message-based transport
▸ X M L C o d e c

▸ J S O N C o d e c

▸ Clientseitig: JavaScript

▸ Serverseitig: Java
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XML11: XMLVM

Quelle: [2]

▸ XML-based virtual machine model

▸ Übersetzen von Java- oder
.NET-Byte-Code in 
JavaScript

▸ Analyse auf Byte-Code-
Ebene

▸ Verwendet eine stack-
based machine
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Quelle: [2]
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Nexaweb
▸ Kommerzielle Lizenz

▸ Java Applet oder AJAX

▸ Entwickelt wird in 
▸ C l ie n t : X A L  (X M L ), J a v a S c r ip t o d e r  J a v a

▸ S e r v e r : J a v a

▸ Logik: Beliebig aufteilbar
▸ X M L

▸ J S O N

▸ B in a r y

▸ S e r ia l iz e d  J a v a  O b je c t s
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Nexaweb
▸ Vollwertige IDE

▸ E c l ip s e -b a s ie r t

▸ W Y S IW Y G -E d i t o r

▸ Offline-Funktionalität
▸ V ia  In te r n e t M e s s a g in g  B u s

▸ I n -m e m o r y  c a c h in g  fü r  D a te n  
(a u c h  m it A J A X -C l ie n t?)

▸ C l ie n t-P e r s is t e n z  n u r  m i t 
D e s k to p -C l ie n t

▸ B e n ö t ig t In s ta l la t io n

▸ z .B . J a v a  W e b  S ta r t

▸ Testing: Java, SOA Testing Tools
Quelle: [5]
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Google Gears
▸ Open Source (New BSD License)

▸ Offline-Funktionalität für AJAX-Anwendungen

▸ Plug-in-basiert

▸ JavaScript-APIs
▸  L o c a lS e r v e r  

▸  D a ta b a s e

▸  W o r k e r P o o l
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Google Gears

▸ Speichert Dateien des Server lokal
▸ „O f f l in e  C a c h e “

▸ Zuordnung von URLs zu lokalen Dateien

▸ Via Manifest-File

▸ Nur „komplette“ Seiten offline verwenden

▸ Offline- und Online-Version vergleichbar

LokalServer
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Google Gears

▸ Vollwertige SQL-Datenbank

▸ Verwendet SQLite
▸ V o l l t e x t s u c h e  v ia  F T S -M o d u l

▸ Einfache JavaScript-API
▸ „b in d  p a r a m e te r s “

▸ SDK bringt ein Query-Tool mit

Database
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Google Gears

▸ „Threads“ für JavaScript

▸ Blockieren des Browsers vermeiden

▸ Worker führt beliebigen JavaScript-
Code im Hintegrund aus

▸ Kommunikation der „Threads“ via Strings
▸ z .B . J S O N

WorkerPool
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Google Gears
Beispiel: Background sync architecture

Quelle: [7]
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Zusammenfassung
Was ändert sich für Entwickler?

▸ Andere Fragestellungen
▸ W a r t b a r k e i t?

▸ P r o d u k t iv i t ä t?

▸ R o b u s th e i t?

Mykhaylo Kabalkin

Virginio Carfagno
(Mind-Mapping)
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