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Definition

“The point is to achieve the most effective kind of 
technology, that which is essentially invisible to the user. 
… I call this future world ‘Ubiquitous Computing’ ”

Weiser (1993) 
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“Pervasive computing is about enabling people to gain
immediate access to information and services anywhere, 
anytime …”

Bregman
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Characteristics of pervasive computing
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Aspekte pervasiver Anwendungen
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Soziologische Aspekte
pervasiver Anwendungen
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Neue Technologie neue Möglichkeiten

Neue Formen der Interaktion
Neue Formen der Informationsabfrage
Neue Formen der Informationsnutzung

Nutzung der Technologie sorgt für Veränderung des 
Verhaltens
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Virtuelle Regionen
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Verhaltensänderung / Skript-Theorie

Script: Kognitive Struktur, die Inhalte von Aktivitäten, 
wie auch deren Reihenfolge beinhaltet.

Ein Script leitet eine Person bei der Interpretation von 
Informationen, der Entwicklung von Erwartungen und 
geeigneter Verhaltensroutinen.

Beispiele:
Schnellrestaurant
Reinigung mit Annahmeautomat
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BPEL
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Datenschutz

„Datenschutz bezeichnet den Schutz personenbezogener Daten 
vor Missbrauch. Der Begriff wurde auch verwendet für Schutz 
wissenschaftlicher und technischer Daten gegen Verlust oder 
Veränderung - und Schutz gegen Diebstahl dieser Daten. Heute 
bezieht sich der Begriff meist auf den Schutz personenbezogener 
Daten. …“

Wikipedia

Vorratsdatenspeicherung
Ständig entstehende verortete Daten
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Aspekte der Entwicklung
pervasiver Anwendungen
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Agile Softwareentwicklung

Manifest Agile SE
Individuals and interactions

over processes and tools
Working software over

comprehensive documentation
Customer collaboration over

contract negotiation
Responding to change over

following a plan 
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Kontinuierlicher Verbesserungsprozess

lernen

spekulieren

zusammen-
arbeiten
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Prototyping

Paper prototyping and guided paper prototyping
Other prototypes for playtesting
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Simulation (OV3D)
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Pervasive Debugging
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Rapid Application Development (Visual Basic)

VisualRDK
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Script Creation Utility for Maniac Mansion
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Script Creation Utility for Maniac Mansion
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Aspekte der Infrastruktur
pervasiver Anwendungen
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Infrastruktur
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Anwendungsbereiche
von perversiven Anwendungen
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Spiele
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Spiele
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Kunst

„Das ZKM | Medienmuseum ist das 
weltweit erste und einzige 
Museum für Interaktive Kunst. 
Das thematische Spektrum reicht 
vom interaktiven Film über 
Simulationstechnik für den 
Cyberspace bis zum Einsatz 
aktueller Softwareapplikationen 
im Internet. Das Medienmuseum 
konfrontiert Medienkunst mit der 
populären Spielekultur …“



28 04.12.2007Ralf Kruse – Aspekte pervasiver Anwendungen

Resümee
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Fazit

Technologie beeinflusst das 
Handeln
Technologie auch Thema anderer 
Disziplinen
Einfaches Erstellen von 
Anwendungen gerade für 
informatikfremde Bereiche 
interessant
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Fragen ???
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