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Definition

“The point is to achieve the most effective kind of
technology, that which is essentially invisible to the user.
... | call this future world ‘Ubiquitous Computing’ ”

Weiser (1993)

“Pervasive computing is about enabling people to gain
immediate access to information and services anywhere,
anytime ...”

Bregman
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Characteristics of pervasive computing

Collaborative interaction Minimal user distraction

Lser

User mobility
time \ Context awareness , . .
| Resource and location discovery

location , _
\ Event notification

Characteristics

Ambient information

| Invisibility erveryday object augmentation
calm technolog -

Anytime/anywhere

Adaptive interfaces
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Frototyping
Einfachhelt

Sirnulation
Debugoing
Aspekte Soziale Raume
Datenschutz
Soziologie J ‘Verhaltensanderung

Entwicklun

Test

Infrastruktur

Virtuelle Regionen

MNutzung wvon Michttechnikern
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Neue Technologie neue Moglichkeiten

» Neue
» Neue
» Neue
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nteraktion
nformationsabfrage

nformationsnutzung

» Nutzung der Technologie sorgt fur Veranderung des
Verhaltens
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Virtuelle Regionen

Pixoloo

H
LHafen-Ansichten” von Ole Mustermann, 24 Jahre
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Verhaltensdnderung / Skript-Theorie

Script: Kognitive Struktur, die Inhalte von Aktivitaten,
wie auch deren Reihenfolge beinhaltet.

Ein Script leitet eine Person bei der Interpretation von
Informationen, der Entwicklung von Erwartungen und
geeigneter Verhaltensroutinen.

Beispiele:
» Schnellrestaurant
» Reinigung mit Annahmeautomat
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BPEL

=process name="HelloWaorld™ =

<l-- =partnerLinks= <varablas> —

<sequence:= — = receijve
=l-- receive the name of a person —= | narme
=receive operation="sayHello" partnerLink="caller"
porfTypo="tns:Grocter” varable="rcguost" l
createlnstance="yes" /= [
=l-- compose a greeting phrase —= i compose
=assign= —| greeting
=COpy= T
=from expression="concat{'Hello, ",
hpel.getVanableData{ regquest’, 'nams"), """ /=
=to variable="response" parf="gresting" /=
<lcopy= a8 reply
=fassign= : greeting

=l-- reply with the greeting --=
=rephy operation="sayHello" partnerLink="caller"
port Type="tns:.Greeter”
variable="response” /=
“fasguence

=/procass=
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Datenschutz

,,Datenschutz bezeichnet den Schutz personenbezogener Daten
vor Missbrauch. Der Begriff wurde auch verwendet fur Schutz
wissenschaftlicher und technischer Daten gegen Verlust oder
Veranderung - und Schutz gegen Diebstahl dieser Daten. Heute

bezieht sich der Begriff meist auf den Schutz personenbezogener
Daten. ...“

Wikipedia

» Vorratsdatenspeicherung

» Standig entstehende verortete Daten
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Agile Softwareentwicklung

Manifest Agile SE

Individuals and interactions
over processes and tools

@
Working software over Ag] le

comprehensive documentation

Customer collaboration over Al l] ance

contract negotiation

Responding to change over
following a plan
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Kontinuierlicher Verbesserungsprozess

spekulieren

zusammen-
arbeiten
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Prototyping

» Paper prototyping and guided paper prototyping
» Other prototypes for playtesting
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Simulation (OV3D)
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Rapid Application Development (Visual Basic)

=
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Script Creation Utility for Maniac Mansion

LI 5
I
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Script Creation Utility for Maniac Mansion

Actor.Init (4);

Choose actor number 4 for the next Actor
function.

Make actor number 4 face 180 degrees
(relative to straight left)

Actor.Face (180]);
SaylLinesSimple
(4, " /BIERIS9 S Just

because you're 3 growhDUP...' 17
Make actor number 4 say this line (the
/B3KMN3299 stuff is used for identifying the file

Walt.ForMessage (]}

SaylinssSimpls with the spoken dialogue).
(4, /BIKNA00/... d fr : : -
s=E Waits for spoken dialogue to finish.
mean that you Can waste my time. ')

Speaks another line.
Waits again.

Walt.ForMessage (]}
Actor.Init(l);
Choose actor 1.

Turns actor 1 180 degrees.

Actor.Turn (180} ;
Ifi!Biowar53ai)

SaylLinesSimple

CQOSEE0 & 0

These last lines only show the text is

(1, /TWGT46Z/Hey! There's BinVar583 is 0 (it's set to 1 if Guybrush has
already looked at the mug) in order to avoid
using the surprised line when he already
knows there's no bottom.

no bottom to this mugl!®):

EinvartEd = 1: |}
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Infrastruktur

Exit Games Neutron® 4.0 is all game developers and publishers need
for hassle-free development, rollout and global deployment of cross-
carrier and cross-platform mobile multiplayer and online games.

PC / Flash

In-Game-
Advertising

%% EXIT GAMES®
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Anwendungsbereiche

von perversiven Anwendungen
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Kunst

»,Das ZKM | Medienmuseum ist das
weltweit erste und einzige
Museum fur Interaktive Kunst.
Das thematische Spektrum reicht
vom interaktiven Film uber
Simulationstechnik fur den
Cyberspace bis zum Einsatz
aktueller Softwareapplikationen
im Internet. Das Medienmuseum
konfrontiert Medienkunst mit der
popularen Spielekultur ...*

4 LNt Ko £
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Fazit

» Technologie beeinflusst das
Handeln

» Technologie auch Thema anderer
Disziplinen

» Einfaches Erstellen von
Anwendungen gerade fur
informatikfremde Bereiche
Interessant
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