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Motivation
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 Entwicklung in Richtung Mobile Information Environments

 Mobiltelefon als Informationsbroker

 PR-Klassiker ist das Iphone

 Mobiltelefone als Informationszentralen der modernen 
Zeit

 Kommunikationszentralen

 Technologische Fortschritte bei Mobiltelefonen

 Mehr Speicherplatz,  mehr Rechenleistung

 Drahtlose Kommunikation
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Motivation
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Szenario
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Eigenschaften ubiquitärer Anwendungen

14.12.20076 Jan Schönherr- Peer-To-Peer In Mobile Information Environments

Eigenschaften Gekennzeichnet durch

Informationen kleine Einheiten, 

schnelle Veränderungen

Netzwerk wireless,  ad hoc

Zusammenarbeit kleine Geräte, Gruppierungen,

Communities

Teilen beschränkte Geräte,

Teilung der Ressourcen

Kontext schlaues Verhalten,

Kontext benutzen

[SW 2005] 



Peer-To-Peer Networks
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 Peer-to-peer networks

 Benutzer geben und nehmen

 Mobile peer-to-peer network

 Ermöglicht den Austausch mit Benutzern in unmittelbarer 
Umgebung
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Mobile P2P Systeme
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 Peers

 Netzwerk

 Protokoll

 Anwendung
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Internet P2P Netzwerke
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 Viele potentielle Peers

 Leistungsstarke Knoten

 Benutzerinteraktion

 Lange Verbindungszeiten

 Großer Geltungsbereich für Abfragen
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Mobile Netzwerke
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 Kurze Reichweite (10m – 150m)

 Kurze Lebenszeiten

 Dynamische Topologie

 Hohe churn rate

 Mobile ad-hoc vs. cellular network
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Eigenschaften von mobilem P2P
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 Unzuverlässige Verbindungen

 Kurze Verbindungszeiten

 Unterbrochene Verbindungen

 Weniger Nutzer, weniger Informationen

 Eingeschränkte Benutzerinteraktion
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P2P – Virtual Overlay
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[ESZK 2004] 



P2P – Einordnung
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1. Ressourcen werden von den Peers geteilt

2. Ressourcen können direkt von anderen Peers benutzt werden

3. Peers stellen Ressourcen bereit und benutzen Ressourcen anderer Peers

Unstructured P2P Structured P2P

Centralized P2P Hybrid P2P Pure P2P DHT basierendes P2P

1. Alles Features von P2P

2. Zentrale Instanz: 

liefert Service

3. Bsp.: Napster

1. Alles Features von P2P

2. Jeder Peer kann 

entfernt werden –

kein 

Funktionalitätsverlust

3. Dynamische zentrale 

Instanzen

4. Bsp.: Gnutella 0.6; 

JXTA

1. Alles Features von P2P

2. Jeder Peer kann 

entfernt werden –

kein 

Funktionalitätsverlust

3. Keine zentralen 

Instanzen

4. Bsp.: Gnutella 0.4; 

Freenet

1. Alles Features von

P2P

2. Jeder Peer kann 

entfernt werden –

kein 

Funktionalitätsverlust

3. Keine zentralen 

Instanzen

4. Verbindungen im 

Overlaynetz sind fest

5. Bsp.: Chord, Pastry

[ESZK 2004] 



Chord - Enstehung
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 Projekt der „Parallel and Distributed Operating Systems 

Group“ des MIT [BDK 2001]

 2001 auf SIGCOMM vorgestellt

 Neben einer Referenzimplementierung existieren 

zahlreiche Varianten geschrieben u.a. auch in Java

 Diverse Veröffentlichungen diskutieren über 

Verbesserungen von Chord



Chord - Ziele
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 Eigenschaften

 Ausgeglichen

 Dezentral

 Skalierbar

 Verfügbar

 Flexible Namensgebung

 Chord

 Verwendet verteilte Hash Tabellen als Grundlage

 Bildet die eigene Datenstruktur auf DHTs ab

 Übernimmt die Routing-Funktionen in der DHT

 Ist ein System der dritten Generation



Chord - Ring
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Chord – Performanz in MANET
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 Annahme: 

 Chord ist ungeeignet wegen der Seperation von Netzwerk-

und Anwendungsschicht

 Dadurch zu hoher Traffic

 Tatsächlich:

 Niedrige Performanz durch Ausfallstrategie des Protokolls

 Aber:

 i.d.R. wenig Teilnehmer

[CF 2006] 



P2P und Spiele
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 Herausforderungen beim pervasiven Spielen mit P2P

 Zustände im Spiel

 Verzögerungen

 Netzwerk

 Synchronisierung

 Skalierbarkeit

 Schummeln und betrügen



Android
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Setting für Experimente
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Ziel - Einordnung in Framework
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[TUTZSCHKE 2007] 



Ausblick
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[Hollatz 2007] 
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Weitere Fragen werden vielleicht hier beantwortet:
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