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Halt mit Modellgetriebener Softwareentwicklung auch in der
Softwareindustrie Einzug

Aber: Anderungen nicht nur bei der Entwicklung, sondern
auch beim Testen nétig
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Beispiel: Mobile Gaming System

UTP ist in vier Konzeptgruppen unterteilt:

o Testarchitekturkonzepte: Konzepte bezogen auf Teststruktur-
und Testkonfiguration

e Testverhaltenkonzepte: Testfille, Stimuli, Logging,....
o Testdatenkonzepte: Modellierung von Testdaten

o Testzeitkonzepte: Timeouts, Bearbeitungsdauer, ....
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Testpackage

MobileGaming System Test package MobileGamingSystemTest

=M zontext | |::M Client M MrX

=<TestContext>> =<TestComponent>>
MobileGamingSystemTestContext <<t _?;?::gmh’ TMIX
theltem : any(idl}
FTC_Reminder(): Verdicl()
+TestConnect (Param1: ltem); Verdict()
+DatadrivenTestCase())

Abbildung: Test Package
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Abbildung: Beispiel Aktivitatsdiagrammtest
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e Ausfiihrbarkeit von Testmodellen: xUML und UTP

e Testen von Verhaltensaspekten an Systemmodellen
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Fragen

Danke fir die Aufmerksamkeit!
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