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Gesten basierte Interaktion fir verfigbare Applikationen

Multitouch: Out of the shelf
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Einleitung

Einerseits: ,Begreifen durch BerGhren"
Essenz: Anpassung der Oberflachen und Eingaben
Aufgabe: Konzepte mussen sich durchsetzten

Andererseits: ,Out of the shelf"
Essenz: Nicht alle jetzt verfiUgbaren Applikationen
sind schlecht

Aufgabe: Hybrides System aus vereinfachter
Eingabe und bestehenden Applikationen



Exkursion HCI

Full Body Motion Capturing

Arm movement

Hand movement

Finger movement

Tangible Interfaces

Touch Interfaces

Mouse & Keyboard




Warum Touch?

Direkte BerUhrung der Oberflachenelemente
Ergonomie Vorteile
Seamless

Warum genau? [rahimi und vogt]



Was haben wir?

SingleTouch?

Pro:
Treiber v~
Ausgereift v
Schon hiermit keine Indirektion v

Contra:

Gesten stark beschrankt

Folgerung: Multi-touch fir seamlessness [rahimi
und vogt]



Verfugbare Hardware




Verfugbare Hardware

iPhone/iPod Touch

Zu klein
Microsoft Surface

Nur dafir entwickelte Applikationen maoglich
Div. FTIR Wande und Tische
IR-Touchrahmen

Testobjekt
Div. andere Technologien, siehe [Rahimi und
Vogt]




Verfugbare Software

' ! !

Indlrektl.on uberTouc.hpad Erst 2010 verfigbar. Noch sehr instabil.
oder kleines Touch Display.



Verfugbare Software

iPhone/iPod Touch SDK

Nur neue Anwendungen und nur auf Gerat

Microsoft Surface SDK

Gebunden an Surface
MPX fUr Linux

Noch instabil
Windows 7

Alpha



Was wollen wir?

Viele wollen jetzt schon Multitouch

Spiele
nformationsterminals
POS/Kiosk Terminals
_eitstand




Was fehlt?

Mehr als genug Multitouch fahige Hardware
OS ohne/schlechte Multitouch/Multipoint
Unterstutzung

Es fehlt ein System, dass:
verfugbare Hard- und Software verbindet
bestehende Betriebssystemevents nutzt

Gesten verstehen und auf die Events Abbilden
kann



Problemstellung




Problemstellung

Slider sind nur
sehr schwer zu
erreichen

Buttons sind oft
zU klein und
schlecht
positioniert




Problemstellung

Unterschiedliche OS

Events
Funktionalitaten
Schnittstellen

Unterschiedliche Hardware
Protokolle
Funktionalitaten
Schnittstellen



Projektziele

Entwicklung einer Gestenbibliothek

Entwicklung einer Middleware zur
Abstraktion der OS Event Aufrufe

Evtl. Entwicklung eines Hardware Abstraction
Layer zur Abstraktion unterschiedlicher
(vorerst) Touch Hardware



Projektziele

Gestenbibliothek

MiddleWare




Risiken / Fragestellungen

Erste Untersuchungen haben einige Fragen
aufgeworfen:
Wann soll geklickt werden?

Was sind sinnvolle mentale Modelle fir
bestimmte Aktionen?

Wann werden Gesten zu kompliziert?
Wie wirkt sich die fehlende Haptik aus?



Welche Gesten?

Das Schliel3en eines Fensters kann mit dem
Schliel3en/Zuklappen eines Buches Verknupft
werden




Ausblick

Passende Gesten finden
Entwicklung eines Prototypen
Multimodalitat

Bereich der Tangible Interfaces mit
einbeziehen



Tangible Interfaces

Gepragt von Hiroshi Ishii
Tangible Bits: greifbar, fUhlbar [Tangible Bits]
Macht des FUhlens nutzten
Cooperative Workplace



reacTable und Pico

Video

http://www.polaine.com/playpen/2007/08/13/t
wo-way-tangible-interface-pico/

http://mtg.upf.es/reactable/?media
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Tangible Interface Pico







Extraz FTIR
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[Tim Roth 2008]



Extras Architekturvorschiage ? _

MVC

Pro:
View ist explizit in der Architektur vorgesehen
Trennung der Logic

Blackboard

Pro:

Knowledge Base passend fur unterschiedliche
Modalitaten

Al Ansatz, lernen moglich



Extra: Architektur MVC

Controller |

MiddleWare

Gestenbibliothek



Extra: Architektur Blackboara
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