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1. Einfihrung und Motivation

1.1. Zielsetzung und Motivation

Derzeit verfugt jeder jingere Mensch Uber mindestin Handy. Das Nutzen des Handys
beschrénkt sich nicht mehr nur auf das Telefoniereimehr hat sich der Focus des mobilen
Gerats verandert.

Die Funktionalitat weitet sich auf Kalender- und nkera-Funktionalititen, sowie
Internetzugang aus. Zudem bietet das Internet immadr interessante Dienste, welche tber
das Handy anwendbar sind und den Benutzer bereicher

In diesem Zusammenhang kénnen Handy-Anwendungemioiedt werden, die das Leben
einfacher gestalten bzw. organisieren, indem auggkevDienste auf dem Handy intelligent
genutzt werden.

Google zahlt zu den besten Dienstanbietern, dielioie und kostenlose Onlif@ienste
anbieten (z.B. Google Calendar, Blogger, Picasag@oMaps, YouTube). Aul3erdem bietet
Google die Handy Plattform Android, die auf demuxrBetriebssystem basiert. Ein grof3er
Teil der Software ist frei und Open Source.

Im Rahmen des Projekts wurden das Konzept undrdiediegenden Bausteine der mobilen
Anwendung iLife erstellt. iLife soll das Leben ditenschen vereinfachen, indem Google
Dienste kombiniert werden. Dabei hat iLife den ‘édrt dass ein mobiles Geréat alle
bendtigten Informationen fiir die Google-Dienstehaiten kann (z. B: Fotos, Kalender
Eintrdge, SMS, MMS usw.)

1.2. Gliederung

Die Arbeit gliedert sich in vier Kapitel. Kapitel gibt einen kurzen Uberblick tber die
Motivation, Zielsetzung und den Aufbau der Arbdftapitel 2 stellt die Idee und eine
vollstandige Beschreibung der intelligenten AnwergluLife vor. In Kapitel 3 werden die
Entwicklungsumgebung sowie die verwendeten Teclndagelegt, und in Kapitel 4 folgen
das Konzept und die Implementierung der grundldgenBausteine, die in iLife benotigt
werden. Abschlieend wird das Projekt in Kapitelzisammengefasst. Es werden die
nachsten erforderlichen Schritte aufgezeigt undhesblick gegeben.



2. Definition

Die Anwendung iLife steht als Abkurzung fir ,inigknt life* und enthalt drei
Hauptkomponenten: iCalendar, iBlogger, iOrganizBie drei Komponenten arbeiten
zusammen und werden anschliel3end mit entferntehk@pipnen (Google Calendar, Blogger,
Picasa, Google Maps und/oder YouTube) synchrohis@abei soll der iCalendar alle
Termine, Events, SMS, MMS, Fotos und Videos einsert verwalten (s. Abb. 2.1), sie
anzeigen und synchronisieren. Dazu soll der iCalemike Profile des Handys anhand der
eingetragenen Termine aktualisieren. Der iBlogg#l dus dem iCalendar alle Aktivitaten
eines Users zusammenstellen und daraus eine Pmstigen, mit der Mdoglichkeit,
Beschreibungen und Kommentare hinzufiigen. Der idzga soll durch Web Semantic
Verfahren alle &hnlichen Termine einer Gruppe auewe Ubereinstimmende Termine mit
anderen Usern finden. Dazu soll iOrganizer dem Udier Moglichkeit geben, Events
intelligent zu publizieren. Der interessantestd @er Anwendung iLife ist der iOrganizer,
dabei wird das Handy eine wichtigere Rolle im Lelsemes Benutzers spielen, in dem es
Denk- und Merkleistungen tbernimmt, und somit wdas Benutzer-Leben spannender. Der
User bleibt auf dem Laufenden und wird bei jedewiljeeit im ,Virtuellen* Netzwerk
(Kalender) benachrichtigt, z. B: Zwei User Max ubik tragen einen ahnlichen Termin in
deren Kalender ein, Max gibt Party als Termin ein¢g Dirk gibt Feier ein, dann soll durch
die Semantic Web Techniken diese Ahnlichkeit erkamerden, und alle anderen User aus
der gleichen Kalender Gruppe sollen dann benadigiciverden. Tragt ein anderer User
Hans einen &hnlichen Termin ein, so werden wieder rdstlichen User der gleichen
Kalendergruppe noch einmal benachrichtigt. Somitdi@a Anwendung iLife einen Termin
entdeckt und organisiert. Ein weiterer interesgafiiel von iOrganizer ist der Event
Publisher: der User stellt ein Event ein, und ilki@dnmert Gbernimmt die Suche nach den
Gasten, dabei werden User aus den Social Netwock @anlichen Interessen mit dem
Gastgeber (z. B: Musikgeschmack, Hobbys..) sontiedt anschlie3end eingeladen.

Wednesday, October 22, 2008 Thursday, October 23, 2008 Friday, October 24, 2008 Saturday, October 25, 2008
09:00 - 14:00 08:15- 11:30 08:15-11:30 13:00 - 15:00
Vorbereitung tt2 Praktikum TH1 Projekt Einkaufen

W 12:00- 13:30 7
\B Vorlesung TH1 Uf/\ 16:00 — 18:00 Fitness /
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Abbildung 2.1: iLife Ansicht & Benutzeroberflache



3. Konzept

3.1 iCalendar

e jCalendar - Ansicht:

Der Benutzer erhalt eine Ubersicht tiber einen KddenZunachst kann sich der Benutzer
zwischen Tages-, Wochen- oder Monats-Ansicht wabhleh zu einem beliebigen Tag in der
Vergangenheit und Zukunft gehen.

In einem Kalendertag sieht der Benutzer folgenddr&ge nach der Uhrzeit sortiert (s. Abb.

2.2):

- an diesem Tag empfangene SMS, die er erhalten hat

- an diesem Tag empfangene MMS, die er erhalten hat

- Fotos, die er an diesem Tag gemacht hat

- Videos, die er an diesem Tag aufgenommen hat.
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Abbildung 2.2: iLife Tagesansicht

| Besprechung

Notiz

i

. | Geburtstag /

71 Jahrestag

Aufgabe

Erinnerung

il

Party



» iCalendar - Eintrage hinzuftigen:

Der Benutzer kann neue Termine (Events) erstelledes Event ist kategorisiert, und der
Benutzer kann fur jede Kategorie ein Profil erstell welches das Verhalten des Handy
wahrenddessen beschreibt, (z.B. Lautstéarke, Klingebnline/offline usw.) Dabei hat er die
Maglichkeit, eins der folgenden Kategorien zu wahle

- Besprechung: Bei Besprechungen kann der Benw#esn Betreff, Ort, Datum,
Anfangszeit und Ende eingeben. Dabei wechselt dasdyd automatisch auf das
entsprechende Profil.

- Notiz: Bei Notizen soll der Benutzer einen Bdtr€rt, Datum, Anfangszeit und Ende
eingeben.

- Geburtstag / Jahrestag: Hier soll der BenutzerAtdass und das Datum eingeben.

- Aufgabe: Bei Aufgaben soll der Benutzer den Héttend das Falligkeitsdatum
eingeben. Zusatzlich kann der Benutzer einen Enumgszeitpunkt eingeben.

- Erinnerung: Der Benutzer soll an dieser Stelleeri Betreff wéhlen und ein
Erinnerungsdatum plus Uhrzeit eingeben.

- Party: Bei Parties soll der Benutzer einen BEgtr€frt, Datum, Anfangszeit und
geplantes Ende eingeben. Dabei wechselt das Hartdgnatisch auf das entsprechende
Profil.

» iCalendar - Eintrage in Google-Kalender veroffentlchen:

Der Benutzer kann optional Termine aus dem iCalendaseinem Google-Kalender
veroffentlichen. Hierfir werden zuerst die zu vé&tflichen Termine gewahlt, und im
Anschluss der Zielkalender bei Google. Der Benutzalbe beispielsweise zwei Google-
Kalender, einen fur seine Meeting- und Geschéafteplg und einen flr seine
Hochschulplanung. Seine Arbeitskollegen und Vorgeee hatten Zugriff auf den Meeting-
und Geschaftsplanungs-Kalender und seine Kommdiomuf den Hochschulplanungs-
Kalender. Termine wie “mit Kommilitonen etwas tretk gehen* kdnnte der Benutzer nur
dem Hochschulplanungskalender hinzufligen, damites@rbeitskollegen und Vorgesetzten
keine Einsicht in diesen Termin haben. Weitere Teemwie z.B. Master-Kolloquium,

kénnten dagegen in beiden Kalendern veroffentidrtden.

* iCalendar - Synchronisieren:

Der Google Kalender wird mit dem Kalender des nebiGerats nach jedem Starten der
iCalendar Anwendung synchronisiert. Zusatzlichdath der Benutzer die Moglichkeit, Gber
das User Interface die Synchronisation zu starten.



3.2 iBlogger

» iBlogger - Eintrage in einem Blog verdoffentlichen:

Der Benutzer hat die Mdglichkeit, die Eintrage almm iCalendar in einem Blog zu
veroffentlichen. Der Benutzer wéhlt aus dem iCatendermine, Fotos, Videos, SMS
und/oder MMS aus, die er publizieren mdchte undnkamséatzlich Kommentare und
Beschreibungen hinzufiigen (s. Abb. 2.3).

Da ein Blog ein Tagebuch darstellt, ist es nuridraEintrage aus der Vergangenheit im Blog
zu publizieren. Diese iCalendar Eintrdge werderpgiesert und anschlielend im Google
Blogger verdéffentlicht. Zudem kann zu jedem Einteag Kommentar vom Benutzer verfasst
werden, der im Blog ebenfalls zu sehen ist. AlleBlog veroffentlichen Fotos werden mit der
Ortsbestimmung dargestellt, sodass jeder sehen, kemmgenau die Fotos entstanden sind.
Dabei erhalt der Benutzer einen Link zu Google Majps den Ort auf der Karte anzeigen zu
lassen. Da die Blogger API die Funktion ,Foto hac&n® nicht unterstiitzt, werden die Fotos
in Picasa hochgeladen und anschlieend in dem Btoggylinkt. Ebenfalls kbnnen Videos
Uber YouTube hochgeladen und ebenfalls verlinkteer

. . Beschreibung
iOrganizer hinzufiigen
Wednesday, December 31, 2008
. i 1 N Im Blog
08:00 - 09:00 veroeffentlichen
Praktikum TH1
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08:00 - 09:00 — Ansicht
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- $ 13:30 — 14:00 Zukunft
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Abbildung 2.3: Blog Funktionalitdten- Ansicht
* iBlogger - Ortsbestimmung bei Aufnahme von Fotos/ Meos:

Bei Aufnahme von Fotos oder Videos muss das molikrat seinen Aufenthaltsort
bestimmen. Dieser wird mit dem Foto oder Video abgé&hert.



3.3 iOrganizer

 iOrganizer - Ahnliche Termine von Gruppen finden:

Der Benutzer soll die Mdglichkeit haben, &hnlicherniine innerhalb von vordefinierten
Gruppen oder selektierten Benutzern zu erkennemiisnach &hnlichen Terminen gesucht,
die am selben Tag und in &hnlichen Zeitrdumen fistdé¢in (s. Abb. 2.4). Hat z.B. ein
Benutzer aus der Gruppe Ful3ballverein einen Teamnl1.12.2008 im Zeitraum 22:00 —
24:00 Uhr mit der Terminbezeichnung ,Kinoabend” usid weiterer Benutzer derselben
Gruppe einen Termin am gleichen Tag mit dem Zeira20:00 — 22:00 Uhr und der
Bezeichnung ,Ins Kino gehen, dann soll der Benutzehen kbénnen, dass diese beiden
Benutzer aus derselben Gruppe zwei sehr ahnlicmeifie am gleichen Tag haben. Jetzt kann
der Benutzer sich mit den beiden anderen zu eingrob€such verabreden.

» iOrganizer - Nach Begriffen in anderen Google-Kaledern suchen:

Der Benutzer soll nach Suchbegriffen in Google-Kdkrn von anderen Benutzern suchen
kénnen. Hierzu kann der Benutzer bestimmen, obeembr einem anderen Benutzer nach
dem Suchbegriff sucht oder in einer Gruppe. Beig#idden sind interessant, wenn der
Benutzer z.B. sehen mdchte, wer von seinen Kortamén TT2 lernt, dann sucht er in der
gesamten Gruppe. Falls der Benutzer aber nur wisgemte, wann eine bestimmte Person
wieder kocht, dann ist es sinnvoll nur bei dem eiBenutzer zu suchen.
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Abbildung 2.4: iLife-iOrganizer



* iOrganizer - Neue Ubereinstimmende Termine anzeigen

Nach jeder Kalendersynchronisation werden dem Benwtlle &hnlichen Termine angezeigt,
die einer seiner Kontakte mit dem Benutzer gemeinisat.

* iOrganizer - Termine von anderen Benutzern ansehen:

Der Benutzer soll die Mdglichkeit haben Terminkalen von einem anderen Benutzer
einzusehen, damit der Benutzer beispielsweise sdét@m, wann sein Chef wieder
geschaftlich verreisen muss.

» iOrganizer - Event Publisher:

Der Event-Publisher bietet dem Benutzer die MoOdlt alle seine Events fir eine
bestimmte Gruppe zu publizieren. Bei dieser Grupaen es sich um eine vordefinierte
Gruppe oder Benutzer aus der Freundesliste seialesm#éers handeln. Ebenfalls konnen flr
die Freunde des Freundes die Events verdffentigrten. Es kann bestimmt werden, auf
welcher Netzwerk-Ebene die Events verdffentlich dear sollen, wobei nur Freunde mit
ahnlichen Interessen erkannt und eingeladen werBemn. Benutzer kann ebenfalls alle
Kontakte aus seinem Email-Account Uber seine Eviafdsmieren.



4. Umsetzung

In diesem Abschnitt werden zuerst die Plattform drel Entwicklungs-Umgebung definiert
bzw. vorgestellt, danach wird die Architektur baselben. Anschlie3end wird der Einsatz der
Proxy-Server erklart. Zuletzt werden die implemertén Basisanwendungen beschrieben.
Dabei werden alternative Losungsmdglichkeiten hahand der Grund dargelegt, aus dem
sich das iLife Team fir diese Losungen entschidagn

4.1 Plattform und Entwicklungs-Umgebung

4.1.1 Android

Android ist eine vollstandige Plattform flir mob(Beréte. Sie bringt ein Betriebssystem, eine
Laufzeitumgebung, ein Anwendungs-Framework undigertKernanwendungen mit. Ist
passende Hardware vorhanden, reicht es also Andraidinstallieren, um ein voll
funktionsfahiges Handy zu erhalten. Es kann in Jgragrammiert werden. Alle
Maoglichkeiten der Hardware kénnen genutzt, die teeisApplikationen nach Belieben
erganzt oder ersetzt werden (auch Telefonieappiikan). Zum einen erhalt der Entwickler
mit Android Freiheiten, die er auf anderen Plattfen nicht hat, und zum anderen erhalt er
Werkzeuge, mit denen er mobile Anwendungen kombbeftantwickeln kann.

4.1.2 Entwicklung

Anwendungen in Android kénnen mit der SDK entwitkehd mit dem mitgelieferten
Emulator getestet werden.

Android Runtime Alle Android-Anwendungen laufen in einem eigenBrozess in einer
Instanz der Android-Laufzeitumgebung. Die Laufzeigebung heil3t Dalvik Virtual Machine
(VM). Hierbei handelt es sich um eine von Googlenérkelte, fir mobile Gerate optimierte
virtuelle Maschine, die den Android eigenen Bytex@isfihrt, den so genannten Dalvik-
Bytecode. Wichtig: Die Dalvik VM bringt nicht alldava APIs einer Java Runtime mit. Die
wichtigsten APIs sind aber vorhanden, und man keigene JAR-Bibliotheken mit seiner
Anwendung mitliefern.

Anwendungs-Frameworlbas Anwendung- Framework enthalt die grundlegerBlausteine
und APIs, mit denen Android-Anwendungen entwickedtrden. Es ist damit die wichtigste
Schnittstelle fir alle Android Anwendungen.

AnwendungernDie Android-Plattform beinhaltet bereits die wigjsten Anwendungen flr ein
Handy, wie z. B: Telefonie, Kontakte, Kalender, Wedwser, Google Maps und weitere. Alle
Anwendungen werden in Java geschrieben und verwedigeAndroid Runtime. Ein klarer
Vorteil von Android ist, dass Anwendungen nicht gmander isoliert sind, sondern tber
einfache Mechanismen lose miteinander gekoppeldevekonnen. Entwickler kénnen, wenn
die Anwendungen entsprechend gebaut sind, einFelnktionalitaten anderer Anwendungen



fur ihre Anwendung nutzen. Beispiel: Ich mochtenmeiner Anwendung die Mdglichkeit

bieten, einen Kontakt auszuwéhlen. Anstatt daflinereeigenen Dialog zu kreieren, gehe ich
einfach in die Kontaktverwaltungsanwendung. Ich atiort den Kontakt aus, und die
aufgerufene Anwendung liefert mir den ausgewéahitentakt zurtick. Auf diese Weise kann
ich andere Anwendungen als Dienste betrachten wedBedarf in meine Anwendung

integrieren [Java Magazin].

4.2 Architektur

In diesem Abschnitt wird die iLife-Architektur voegtellt (s. Abb. 4.1). Fir eine
Beschreibung des Zusammenspiels der einzelnen Koempen wird auf Kapitel 3 verwiesen.

a iLife I

iBlogger

\_
-

Googl¢ APIs

Blogger

Google Maps YouTube Picasa

- . /

Abbildung 4.1 iLife-Architektur




4.3 Proxy-Server

Eine der Basisapplikationen fir iLife ist die Katlem-Anwendung iCalendar. Diese
Anwendung sollte im Rahmen dieses Projekts entwiekerden, weil der Standard Android-
Kalender keine Open Source Anwendung ist.

Der iCalendar soll mit dem Google-Kalender verbumded synchronisiert werden, aber
aufgrund der Unkompatibilitat der Google API's rdgm Plattform (da die Dalvik VM nicht
alle Java APIs einer Java Runtime anbietet) selite Proxy-Server entwickelt werden (s.
Abb. 4.2). Dieser Server wird spater verwendet,den Umstand der Suche nach ahnlichen
Terminen bzw. Interessen auf das Handy zu vermeiden

g iLife I

iBlogger

Proxyf| Server

~

Googl¢ APIs

Blogger

Google Maps YouTube Picasa

o \ /

Abbildung 4.2 Proxy-Server-Architektur

Der iLife-Proxy-Server besteht aus zwei Komponentem iCalender-Proxy-Server und
dem iOrganizer-Proxy-Server, wobei der iCalendexi1Server im Rahmen dieses Projekts
implementiert wurde.

Der iCalender-Proxy-Server implementiert die iCdemAnwendung auf Basis von Apache
Tomcat 6 und Apache Axis2 (Apache eXtensible Iisoa System). Dabei werden folgende

Methoden angeboten:



» Termine ermitteln (getEvent):

Diese Methode erwartet ein Datum, Userld und Padsa¥® Eingabeparameter und gibt
fur den User die Termine zurick, die er an deméingetragen hat:

public Cal endar Event Feed getEvent(String date,String userid, String
passwor d) {

/1 Set up the URL and the object that will handl e the connection:
URL feedU |l = new
URL("http://ww. Googl e. com cal endar/feeds/default/private/full");

Cal endar Query nmyQuery = new Cal endar Query(feedUrl);
nmyQuery. set M ni nuntt art Ti me( Dat eTi ne. par seDat eTi me( dat e+" T00: 00: 00") ) ;
nmyQuery. set Maxi nuntt art Ti me( Dat eTi ne. par seDat eTi me( dat e+"T23: 59: 59"));

Cal endar Servi ce nmyServi ce = new Cal endar Servi ce("exanpl eCo- exanpl eApp-1");
nmyServi ce. set User Credent i al s(userld, password);

/1 Send the request and receive the response:
Cal endar Event Feed resul t Feed = nmyServi ce. query(myQuery, Feed. cl ass);

Return resul t Feed; }
» Termine erstellen (createEvent):

Diese Methode erwartet Anfangs-, Endzeit, Titel,ntéat, Userld und Password als
Eingabeparameter und gibt das erstellte Terminozjekick:

public Cal endar Event Entry createEvent (String start Dat e, String
endDate, String title, String content, String userid, String password) {

/1 Set up the URL and the object that will handle the connecti on:
URL postUrl =

new URL(http://ww. Googl e. com cal endar/ f eeds/ +User 1 d+"/private/full");
Cal endar Event Entry nyEntry = new Cal endar Event Entry();

nyEntry.setTitl e(new Pl ai nText Construct("Termin Titel"));
nyEntry. set Cont ent (new Pl ai nText Const ruct (" Beschrei bung"));

Dat eTi me startTime = DateTi me. parseDat eTi ne(startDate);
Dat eTi ne endTi ne = Dat eTi nme. par seDat eTi ne( endDat e) ;
When event Ti nes = new When();

event Tines.setStartTi ne(startTi ne);

event Ti nes. set EndTi me( endTi e) ;

nyEnt ry. addTi ne(event Ti nes) ;

/1 Send the request and receive the response:
Cal endar Event Entry insertedEntry = nyService.insert(postUrl,

nmyEntry);
Return insertedEntry;}

Der iOrganizer-Proxy-Server soll spater folgendehdden anbieten:

» Ahnliche Termine ermitteln:

Diese Methode erwartet einen Iterator mit allemTieen und gibt einen Iterator mit
ahnlichen Terminen zurick.



> Profile mit ahnlichen Interessen definieren:

Diese Methode erwartet einen Iterator mit allerfileno der Freunde auf einem Netzwerk
und gibt einen Profilen-Iterator mit den Profilelne ahnliche Interessen haben, zuriick.

4.4 iCalendar

Es war geplant, den iCalender auf dem Android Kdgenbasieren zu lassen. Genauere
Recherchen haben jedoch ergeben, dass der Andabéhdker nicht Open Source ist und sich
von daher nicht eignet.

Nachdem auch die Suche nach einer geeigneten 3eftwelche als Grundlage fir den
iCalender dienen kann, erfolglos blieb, standerhriolgende Alternativen zur Auswahl:

* Eine Kalenderanwendung zu entwickeln, wobei dieebalokal auf dem Geréat
gespeichert werden und dann mit dem Google KaleGgechronisiert werden:

» \orteil: Die Daten werden an zwei Stellen gesichekal und entfernt.

» Nachteil: Die Synchronisation ist aufwandig zu iempentieren und bietet keine
Vorteile fur die Anwendung iLife gegeniber der Ailtativiosung.

* Eine Kalenderanwendung zu entwickeln, die als tlianwendung und direkt auf den
Google Kalender zugreift, ohne die Daten lokal peichern.

> \orteil: Die Implementierung dieser Lésung ist wgai aufwandig.

» Nachteil: Es konnen Termine nur eingetragen werd@mn der User Online ist,
aber das ist kein grol3er Nachteil fur die iLifendesine Internetverbindung ist
eine Grundvoraussetzung fur iLife.

Die iLife Team Mitglieder haben sich dann entscbéys die zweite Losungsvariante zu
verwenden. Die Implementierung war nicht problemioagil festgestellt wurde, dass die
Google API's unkompatibel mit der Android-Plattfosimd (da die Dalvik VM nicht alle Java

APIs einer Java Runtime anbietet). Da aber in denz€ptionsphase eine Client-Server-
Architektur geplant wurde, um den Umstand der Suoheh &hnlichen Terminen bzw.
Interessen auf dem Handy zu vermeiden, wurde dishitektur erweitert, um das

Unkompatibilitdts-Problem zu l6sen. Dabei sollter &erver zwei zusatzliche Methoden
anbieten:

> createEvent (siehe Abschnitt 4.3.2 Proxy-Server)
» getEvent (siehe Abschnitt 4.3.2 Proxy-Server)

Die zwei Methoden wurden auf der Client-Seite auffgn. Dadurch wurde eine der
Basisanwendungen fir iLife entwickelt.



4.5 Social Network

Die Anbindung an das Social Network ist ebenfalishivg in iLife, denn der Event-Publisher
von iOrganizer bendtigt mehrere, unterschiedlicifermationen tber die Gaste, die meistens
nur von einem Social Network angeboten werden kénrdum Beispiel wird bei der Suche
nach passenden Gasten versucht, Gemeinsamkeitechenidiesen Personen zu finden. Die
Gemeinsamkeiten konnen sich auf verschiedene Bazishkategorien beziehen, wie
Freunde, Arbeitskollegen, gleiche Interessensgebiafisionen, Geschéaftsbeziehungen,
dieselbe Universitat, Konferenzen, etc.

Facebook ist eines der erfolgreichsten Social Netsvand enthalt alle nétigen Informationen
fur den iOrganizer. AuRerdem bietet Facebook mehié&tls, um den Zugriff auf die nétigen
Informationen zu erméglichen:

fb4j Facebook Client for Java (http://fb4j.sourceforge.net/)

fb4j ist eine Facebook-API fur Java-Entwickler. jflidetet einen einfachen Zugriff auf alle
Funktionen der Facebook-API, wobei es einfach alidmen ist und volle Unterstitzung fur
die Authentifizierung bietet

JavaBook (http://code.Google.com/p/javabook/

JavaBook ist eine neue Java Bibliothek fur Faceb@k& aktuelle Version ist ein Alpha,
dadurch ist es nicht auszuschliel3en, dass die iemaktaten dieser Bibliothek fehlerhaft
sind. Fur Entwickler steht der Source-code diesddliddhek auf den Google-Code zur
Erweiterung frei.

Facebook Java APl Community Project fittp://code.Google.com/p/facebook-java-apy/

Facebook Java API ist ein Open-Source-Projekt daaseueste offizielle Java-Clientversion
als Ausgangspunkt nutzt. Es enthalt zusatzliche kframen (wie z. B. integrierte
Unterstitzung fur "feed.publishTemplatizedAction").

Das iLife Team hat sich fur die erste API (fb4j Ebook Client) entschieden, denn diese
bietet eine volle Unterstiitzung fur die Authentéizing fir Web und Desktop Anwendungen
an. Die Funktionalitat des fb4j Facebook Clientsde getestet, in dem einige Methoden auf
der Client-Seite implementiert wurden (z. B: geE&lénds, getProfileByld(String id)...).

Die Anbindung dieser Methoden mit Hilfe des iOrgami kann in einer spateren Projekt-
Phase stattfinden, denn der iOrganizer wurde nasttt implementiert.



5. Schluss

5.1 Fazit

Die Arbeit beschreibt das Konzept der mobilen Angiery iLife und die Implementierung
der Basisapplikationen, die fur die Realisierung udfe notwendig sind. Dabei wurde eine
Kalender-Anwendung fir Android realisiert und diehSittstellen zum Google-Kalender und
zum Social Network ,Facebook” implementiert.

Die Implementierung der Kalender-Anwendung war restdig, da der Standard Android-
Kalender keine Open Source Anwendung ist. Der R&exwer war hilfreich, um das Problem
der Unkompatibilitat von den Google API's mit denmdkoid Plattform zu l6sen. Zudem
wurde die API-Anbindung des Bloggers und von Faoklexemplarisch durchgefuhrt. Unter
anderem wurden erste Versuche, Fotos Uber PicassinfOrmationen Gber Google Maps,
Videos Uber YouTube und Informationen tber Freusuge dem Social Network ,Facebook*
zu ermitteln, erfolgreich realisietitp://aelayadi.blogspot.coin/

5.2  Weiterentwicklung

Nachdem die Basis Applikationen fur iLife teilweiseplementiert wurden, stellt sich iLife
als ein ideales Thema fur die Masterarbeit darefdser Schritt soll die Anzeige im iCalender
mit Bildern, Videos, SMS usw. erweitert werden, atatkann anschlieend der iBlogger
implementiert werden.

Bei der Implementierung des iBlogger ist die Anling von drei APIs notwendig:

» Picasa: Die Handy Fotos werden in Picasa hochgelathmit sie spater im Google
Blogger verlinkt werden kdnnen. Die Picasa APl wiuelwendet, weil die Google
Blogger API die Funktion ,Foto hochladen” nichttersttitzt.

» YouTube: Die Videos werden in YouTube nach demcglen Prinzip wie die Fotos in
Picasa behandelt, damit sie im Google Blogger merkverden kbnnen. Die YouTube
API wird verwendet, weil die Google Blogger APledtunktion ,Videos hochladen,,
nicht unterstitzt.

» Google Maps: Die Ortsinformationen von den aufgeme&men Fotos und Videos
werden an Google Maps API Ubermittelt, um den @ift dem Google Blogger zu
verlinken.

Die Implementierung der iOrganizer erfolgt als z2eeiSchritt. Davor ist eine Recherche im
Semantic Web Bereich notwendig. Dabei sollten diespnden Text Mining Verfahren, die die
Suche nach &hnlichen Terminen bzw. Interessen dichég, definiert werden. Anschliel3end
konnen diese Verfahren implementiert werden.
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