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Motivation

Zunehmende Popularitat von E-Learning Systemen

>

Claroline Dokeos Moodle
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Motivation

Beispiel: Aufbau von Moodle
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Motivation

Kann ich das kommentieren ?

Kann ich sehen was andere tun ?
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Social Learning

Kann ich das bewerten ?
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Kann ich mit anderen diskutieren ?

Kann ich mit anderen zusammen
lernen ?




Was ist Social Learning

x.)@@

Aneignung von Wissen innerhalb einer sozialen Gruppe




Was ist Social Learning

= Collective Intelligence

- Lerngemeinschaften steuern gemeinsam den Fluss von
ldeen

In der Gruppe entsteht Wissen, dass durch Anstrengung
einzelner nicht entstanden ware

= Social Awareness

- Wahrnehmung der Gewohnheiten anderer Teilnehmer

— entsprechende Anpassung des eigenen Lernverhaltens
(man bekommt gezeigt, wie man etwas macht)

- Leute mit ahnlichem Lernstil finden sich und lernen
gemeinsam
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Was ist Social Learning

= Eigenschaften einer Social Learning Plattform

Anzeige von Prasenz und Tatigkeit

Benachrichtigung Uber aktuelle Vorgange
Systemgesteuerte Content-Filterung

Evaluierung von Content

Kollaboration beim Lernen und Erfullen von Aufgaben

Sammeln von Nutzerdaten, Erstellung von Nutzerprofilen
(bessere Anpassung des Systems an den einzelnen Nutzer)

Dokumentation und Teilen von neu erzeugtem Content
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Was kann man tun um Teillnehmer zu motivieren

= Bewertung von Beitragen der Teilnehmer durch andere Teilnehmer
= Rewarding fur Aktivitat (z.B Aufstieg in einem Rankingsystem)

= Challanges in Form von kurzen Quizes zum Lernstoff

= Bewertung des derzeitigen Wissensstands

= Einsicht von Rankings bezuglich verschiedner Diziplinen

= Benutzerdefiniertes Layout

= Favoriten-System
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Related Works

OpenStudy

@m u Facebook Login Usemama or Ema Password FCII'gOt Password

Aktivitat
Questions Asked Questions Answered

é Gesamt -Level
(" /
Fans (vgl Followers bei Twitter)

% | 2Fans /

5@H Level in
it der Gruppe
é Lerngruppen e . Achievements

© Titel
Mathematics : Neophyte  Level 3 ¥ 5 /30
J Hacking Neophyte Level2 ) 2 @0

C Programming Neophyte Level2  J 2 @0

http://openstudy.com
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Related Works

Achievement Details

Mathematics Meophyte Level3 | 5 @0

J The Socializer | 100
You've chatted 1 time in this group! You need some stylish new clothes. xp

W The Thinker | 100

You've asked 1 question in this group: strike a pose, Rodin will be right along! *P

& The Answering Machine |

You've replied to 1 guestion in this group. Watch out, if no one else is around, 1}3;0
people call you!
& The Answering Machine Il
You've replied to 10 questions in this group. Waitch out, if no one else is 1}?;0
around, people call you!
& The Motivator | 100
You've given out 1 medal in this group. You don't hate, you motivate! xP
@ The Thinker Il 100

You've asked 5 questions in this group: strike a pose, Rodin will be right along KP

Achievements in OpenStudy
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Related Works

25 Members Online

Ordered by group level .
Social Awareness

’ 2 | N

i just looking around 3 5 o i just looking around

l:_.;!@ ig just looking around E@ iz just kooking around
D@ Da i just looking around

Groupmember Ranking in OpenStudy

iz viewing need help writing an aricle, "IT
startup companies and growth™ have 2 ...
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Related Works

Sophia

= Rollen: Theachter, Learner

= Lehrstoff wird von der Community
mit "Academic Votes” akkreditiert

= Aulerdem gibt es ein
"Recommendation Rating”

= http://www.sophia.org
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Master-Projekt

Online Annotation-System

= Unterrichtsmaterialien, wie Folien,
Klausuren, Aufgabenblatter konnen
mit Tags (Annotations) versehen
werden

= Tags konnen Fragen, weiterer
Content, Links, Videos etc. sein

= Materialen bilden die Basis fur
Content-Generierung, Diskussionen
und Social Learning
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Master-Projekt

[SB 98], Kap. 6.1

TD(0)-Beispiel: Korrektur nach Monte Carlo
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Situation

Hechschise T Angewandis
Wissenschaften Hamburg
ol Lisdetrsdy of ARging Somori

Seite 102 Technik und Technologie 2 — Reinforcemeant Learning
Prof. Dr. Michael Meitke

Beispiel-Material: Vorlesungsfolie




Master-Projekt

D
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Beispiel-Material: Tag - Ansicht




Master-Projekt

Frage zurY-Achse B X
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A
- BLABLABLA gemeint FokAodets
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STEET IS -Angarende
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- Hier wird das Verfahren fedrdeder

ganz gut erklart

Beispiel-Material: geoffnete Tags
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Master-Projekt
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Folien/Material Bewertung
(Verstanlichkeit, Informationsgehalt ...)

Ranking und Bewertung
(Nutzerbeitrage, Aktivitat ...)

Ermittlung/Training des Wissensstands
(Kurztest, Knowledge-Chunks)

Evitl. User-Tracking — Erstellung eines
Recommendation-Systems
(Kursubergreifende Wissensvermittlung,
Verlinkung)
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Master-Projekt

= Web-Applikation in PHP und JavaScript

= Apache2 oder ZendServer

=  MySQL Datenbank

=  Symfony2 Framework mit diversen Bundles

= JQuery JavaScript Toolkit und AJAX —
Technologie fur Enhenced User-
Experience

Florian Forsthuber

Social Learning




Master-Projekt
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Ermittlung des User-Verhaltens
(Auswertung von Logins, Posting-
Frequenz, Feature-Nutzung)

Analyse der Bedienbarkeit, Element-
Anordung und Verstandlichkeit des Ul
mittels Usability-Lab

Ermittlung personlicher Eindricke von
Nutzern mittels Frageb6gen am Ende
eines Test-Zyklus
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Master-Projekt

= Gibt ausreichend Akzeptanz von den
Nutzern ?

= Konnen genug Testlaufe durchgefuhrt
werden um reprasentative Daten zu
erhalten ?

= |st beim User-Tracking die Privatsphare
ausreichend geschutzt ?

= |st der Aufwand zur Erstellung der Plattform
richtig eingeschatzt ?
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Master-Projekt

= Ashwin, Ram; Hua, Ai; Preetha, Ram; Saurav Sahay :
Open social learning communities :
Proceedings of the International Conference on Web Intelligence, Mining and
Semantics, 2011

= Man-Ning, Lee; Weng, M.M.; Chih-Hao, Lin; Zhao-Heng, Ma; Jen-Chih, Lin; Li-
Chieh, Lin :
General Pattern Discovery for Development of Social Game-Based Learning: A
Case Study from Games in Facebook :
Ubi-Media Computing (U-Media), 2011

=  Dominoni, M.; Pinardi, S.; Riva, G.:
Omega Network: An adaptive approach to social learning :
Intelligent Systems Design and Applications (ISDA), 2010

= Terrell, Robert L.; Caudill, Jason G. :
OpenCourseWare: open sharing of course content and design :
Journal of Computing Sciences in Colleges, 2012
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