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Motivation 



Motivation 

Abbildung 1 Couchtisch heute 
Der Mensch verbringt durchschnittlich 
mehrere Stunden am Tag auf dem Sofa, 
muss aber dieses für viele Dinge 
kurzzeitig verlassen 



Motivation 

Abbildung 2 Couchtisch morgen 
[Surface 2011] 

Der Mensch verbringt durchschnittlich 
mehrere Stunden am Tag auf dem Sofa, 
muss dieses für viele Dinge nicht mehr 
verlassen 



Motivation 

Ziel: Der Tisch als Informations 

und Steuerungsplattform 

 
Der Mensch kann auf dem Sofa bleiben, da der 

Tisch ihm Vieles ermöglicht, was er tun möchte 

 

Und sollte er es doch einmal verlassen, reagiert 

der Tisch entsprechend 



Aktuelle Forschung 



Aktuelle Forschung 
Konferenzen 

 ITS – Interactive Tabletops and Surfaces 

 http://its2011.jp/ 

 13.11-16.11.2011 Japan 
 SIGGRAPH - Special Interest Group on 

Computer Graphics and Interactive Techniques 

 http://www.siggraph.org/ 

 05.08-09.08.2012 Kalifornien 
 CHI - Conference on Human Factors in 

Computing Systems 

 http://chi2012.acm.org/ 

 05.05-10.05.2012 Texas 



Tangible User Interfaces 



Aktuelle Forschung 
TUI 

Abbildung 3 Sandscape 
[Ishii 2002] 

Sand um Strukturen anfassbar zu 
machen 



Aktuelle Forschung 
TUI 

Abbildung 4 Hybrid Documents 
[Deininghaus et al. 2010] 

Erweiterung normaler Gegenstände um 
digitale Eigenschaften 



Aktuelle Forschung 
TUI 

Abbildung 5 Digital Pen and Paper 
[Geyer et al. 2010] 

Digitizer als Eingabemöglichkeit für 
Tabletops 



Aktuelle Forschung 
TUI 

Abbildung 6 Tangible Palettes 
[Spindler et al. 2010] 

Augmented Displays oberhalb des 
Tabletops 
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Aktuelle Forschung 
Ambient Awareness 

Abbildung 7 Surface Poker 
[Dang, André 2010] 

Erweiterung um WiiMote und 
Herzmonitor um Stresslevel zu messen 



Aktuelle Forschung 
Ambient Awareness 

Abbildung 8 Proxemic Interactions 
[Marquardt, Greenberg 2010] 

Computer reagieren auf Position und 
Bewegung von Personen 



Vergleich 



Vergleich 

Abbildung 9 CRISTAL 
[Seifried et al. 2009] 

Zimmer mittels Live Video steuern 

 

+Einfache Zuordnung von Objekten und 
Funktionen 

-Nur Sichtbares kann erreicht werden 



Vergleich 

Abbildung 10 Remotable 
[Remotable 2007] 

Steuerung eines Media Centers mittels 
im Tisch integrierter LEDs 

 

+Interface kann ausgeblendet werden 

-Festes Interface 



Vergleich 

Abbildung 11 Hamburg Cubical 
[Livingplace 2011] 

Steuerung der Wohnung mittels Würfel 

 

+Einfach zu verstehendes Konzept 

-Kann verlegt werden 
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Anwendungsgebiet: 
Privat 

 Steuerung des Fernsehers 

 Durchsuchen der DVD Sammlung 

 Steuerung von Licht 

 Aggregation von Nachrichten 

 



Anwendungsgebiet: 
Geschäftlich 

 Projekt läuft schief 

 Tisch meldet sich 

 Skype Konferenz 

 In Kombination mit Fernseher 

 Mails checken 

 Kalender 

 



Integration 



Integration 
In das Livingplace 

Abbildung 12 Position des Tisches 

[Livingplace 2011] 



Integration 
In das Livingplace 

Surface 2.0 

 Der Couchtisch 

 

Apache ActiveMQ 

 Nachrichtenaustausch 

 



Interface 



Interface 
„it must be viewable from arm's length as well as from across a room” 
[Weiser 1999] 

Drehen des Interfaces zum Benutzer hin 

 

„Intelligentes“ Zoomen 

 Wenn der Benutzer davor sitzt 

werden viele Details eingeblendet 

 Wenn der Benutzer weit weg (z.B. in 

der Küche) ist, wird nur noch mit 

Farben / großen Symbolen 

gearbeitet 

 



Anwendungsfall 
Das schieflaufende Projekt 

















Ausblick 

 Umfrage um relevante Funktionen 
herauszufinden 

 

 Bestandsaufnahme der Informationen, die 
über den ActiveMQ Server bereitgestellt 
werden 

 

 Entwicklung eines Frameworks für 
Anwendungen des Couchtisches 

 

 Test im Livingplace 



Vielen Dank 
Für die Aufmerksamkeit 

Fragen? 
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