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Gliederung 

 Rückblick 
◦ AW1 

◦ AW2 

◦ Projekt1 

 Bevorstehend 
◦ Projekt2 

◦ Masterarbeit 



AW1 

 Betrachtete Arbeiten 
◦ CommunityMirrors [1] 

◦ Enterprise Mirror [2] 

◦ Campus-Brett [3] 

 Idee eines digitalen Schwarzen Bretts 
entstand [4] 



AW2 

 Related Work 
◦ Interactive Walls and Handheld Devices [5] 

◦ An Interactive Bulletin Board with Mobile 
Devices [6] 

◦ Large Information Scale Appliances (LISA) [7] 



Projekt1 

 Interaktive Touch Anwendung 
weitestgehend fertiggestellt 

 Website zum erstellen der Anzeigen 
lauffähig 

 Android-App ebenfalls funktional 
fertiggestellt 



Scrollbare Liste aller Anzeigen 



Eigene Anzeige im eingeloggten 
Zustand 



Fremde Anzeige im eingeloggten 
Zustand 



Eigenes Profil 



Öffentliche Profilansicht 



Login via QR-Code 



Android-App 
Übersicht/QR-Code/Profilbild Auswahl 



Android-App 
Profilbild zuschneiden/QR-Code einer Anzeige 
gescannt/Bilder runterladen 



Android-App 
Durch Anzeigen swipen 



Noch geplant… 

 Möglichkeit Feedback direkt über das 
Campus-Board zu geben 

 Hilfeseiten im Campus-Board/Website und 
App 

 Bei Inaktivität durch die Anzeigen scrollen 



Bevorstehend: Projekt2 

 Versuchsaufbau des Campus-Boards im 
Foyer Berliner Tor 7 

 Nach Möglichkeit laufende 
Verbesserungen vornehmen 



Masterarbeit 

 Fragestellung (kurz): Überprüfung des 
Einsatzes eines digitalen Schwarzen Bretts 

 Hauptkapitel wird die Evaluierung des 
Versuchsaufbaus 



Risiken während des 
Versuchsaufbaus 

 Android-Apps funktionieren niemals auf 
Anhieb auf allen Geräten 

 Viele Nutzer könnten somit die App 
eventuell nicht nutzen 



Weitere Risiken 

 Das Campus-Board wird zu wenig genutzt 
und es fallen somit kaum relevante Daten 
an 

 Für die Masterarbeit kein K.O. Kriterium, 
denn dies wäre auch ein Ergebnis und es 
bliebe zu analysieren weshalb es nicht 
genutzt wurde und was man ändern 
müsste 
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