Realitat und Konzept von
Collaborative Workplaces

Ein Problem gemeinsam ldsen
Oliver Kockritz



Der Vortrag

e Geschichte & Realitat
o Konzept

e Beispiel & Diskussion
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Geschichte & Realitat

1984 wurde der Begriff ,,CSCW* von Irene Greif
(MIT) und Paul Cashman (DEC) eingefuhrt. [knob)

Seit 1986 bis heute wird vom ACM die erste CSCW
Konferenz veranstaltet. pwiki

Die erste CSCW-Tagung in der BRD fand 1991
statt. Daraufhin wurde die Gl-Fachgruppe ,,CSCW
In Organisationen® 1995 gegrundet. [cicscw
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CSCW Zeitabschnitte

» Aufbruchsstimmung Anfang der 80er Jahre

 Ende der 80er wurde erkannt, dass CSCW
allgemein nicht akzeptiert wird

e Inden 90ern wurde dann an pragmatischen
LOsungen gearbeitet

e Seit 2000 ist die bendtigte Technik so weit
entwickelt und glnstig genug, dass es
moglich ist, CWs praktikabel zu installieren
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Veranderungen

CSCL = CSCW [Schwabe]

ComputerSupportedCollaborativelLearning = ComputerSupportedCollaborativeWorkspace

XP ~ CSCW

eXtremProgramming = ComputerSupportedCollaborative\Workspace

Partizipative Demokratie
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S paceS[Probst]
Whiteboard
OpenSpace
Blackboard
Room with a view
Roomware
CSCL
Groupware
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Aus dem vollen Schopfen

Grolder Fundus von
Tools und Equipment -

Foucault bezeichnete
seine Theorien als
"Werkzeugkasten", aus
dem sich jeder die
Dinge herausnehmen
moge, die er
gebrauchen kann
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CSCW Verortung ,

collaborative
ubiquitous computing
applications

software
technology

[Tandler04]
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Konzept

,die allmahliche Verfertigung der
Gedanken beim Reden® [Kleist]



Die kleinste Entscheldungua e
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Die intuitive Entscheidung
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Iterative Entscheidungen




Viele kleine Entscheldungen
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Entscheidungen im Dialog

[DSpace]
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_EIne Rose iIst eine Rose Ist eine ROSe sein

[MITbrush]
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Validierungskriterien
« (egenseitiger
Wissenstransfer
e [Interaktive Korrektur

» Parallele & gemeinsame
Aufgabenbearbeitung

e (Gemeinsamer
Informationszugriff

o L Appliability*
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Eins von diesen Dingen

[Hinrichs]
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* [Heinecke] =

o [Kleist] =
 [Knob] =
o [Probst] =

 [Schwabe] =

[Stein] =
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Links

* [Dspace] =  http://www.merl.com/projects/dspace/
« [GICSCW] = wwwfgcscw.in.tum.de
o [heuris] = www.heuris.net/DE/CS/overview?2.html

e [Hinrichs] = www.utahinrichs.de/work.php
o [MITbrush] = tangible.media.mit.edu/projects/iobrush/
o [Wiki] = www.wikipedia.de
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Vielen Dank

fur die Aufmerksamkeit



