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Einleitung

Einleitung = Collaborative Workspace

Arohitexturen 4 Apbilden von dynamischen Gruppenprozessen

in Software zur Forderung der Produktivitat
Technologien

= Beurteilung der vorhandenen Architekturen
Anwendungs-

szenarien

= Beurteilung der Moglichkeiten von AJAX

Probleme

Ziele
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Architekturen

Zentrale Architekturen

Dezentrale Architekturen

Hybride Architekturen
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Zentrale Architekturen

Einleitung = Client-Server

| = Klassische Anfrage-Antwort Verfahren
Architekturen

= Arbeitsteilung an unterschiedlichen
Schnittstellen

= Thin — Fat Client

Technologien

Anwendungs_ Client machine
szenarien 1 User interfac_:gl User interface User interface User interface User interface
! 7 Application Application Application
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. Application Application ”Application \ ,,/”/ N
Ziele PP bp
Database Database Database Database Database

Server machine
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Zentrale Architekturen

Einleitung = Aufteilen des Applicationlayer in drei Bereiche

_ , User-interface
Architekturen User interface level
\ HTML page
, - containing list
Technologien Keyword expression
HTML
generator Processing
Query ¢ Ranked list level
Anwendungs- generator _ of page titles
Szenarien Ranking
Database queries algorithm
Web page titles
Probleme with meta-information
Database Data level
with Web pages
Ziele

= Modularisierung / Bessere Wartbarkeit
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Dezentrale Architekturen

= Horizontale Verteilung
= Verteilen logisch unterschiedlicher Elemente
= Konsequenz aus Client-Server

= Vertikale Verteilung
= Verteilen logisch gleicher Elemente
= Lastverteilung
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Dezentrale Architekturen

Einleitung = Peer-to-peer

= Strukturiert

» Jeder Knoten hat die Verantwortung fur bestimmte
Daten

Architekturen

IeEnmasglen = Aufbau nach einem bestimmten Graphen (routing)

Anwendungs- . |Jnstrukturiert
szenarien
= Zufallige Aufteilung (flooding)
Probleme = Jeder Knoten kennt einen bestimmten Teil anderer
Knoten
Ziele
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Hybride Architekturen

= Eintreten mittels Client Server

= Arbeiten mit dezentralen Strukturen

= Bittorrent

= Abfrage beim Tracker nach Knoten die benotigte
Daten haben (Anmelden)

= Austausch der Daten direkt mit den anderen Knoten

= Globule
= Broker verwaltet Serverlisten
= \erteilte Webserver
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Technologien

= AJAX

= Gerate und System unabhangig
= Flexibel einsetzbar (Online / Offline)

= Verbreitung von AJAX durch Verfugbarkeit
von Browsern fur viele Devices

* Gleichzeitiges Entwickeln von Desktop-
Applikationen moglich (GWT)
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Anwendungsszenarien

Blackboard

Brainstorming

Spiele
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Blackboard

= Alle Teilnehmer konnen die geteilten
Ressourcen beeinflussen

a Blackboard
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Prasentation AW1

Brainstorming

= Moderiertes gemeinsames Arbeiten an einem
Dokument

= Arbeiten in eigenen Arbeitsbereichen
= Veroffentlichen des Ergebnisses

Anzeige

Bereitstellung
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Spiele

= Zusammentreffen an einem Ort, um dort
bestimmte Aktionen auszufuhren

= Mobile Klienten
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Probleme

= Gleichzeitiges Arbeiten
= Anderungen Propagieren
= Sperren
= Transaktionen
= Datenpersistenz
= |_okal « Global
= Arbeiten auf Kopien
= Zusammenfuhren der Daten

= Nachtragliche Anderungen einer Kopie
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Ziele

= Entwicklung einer Strategie zur Speicherung
von Daten in unterschiedlichen
Einsatzszenarien

= Online / Offline — Zusammenfuhrung
= Transaktionsgrolde

= Persistenz

= Datenformate

= Einsatz von AJAX in Ad-Hoc Netzen auf PDAs

und Smartphones
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Mind-Mapping-Anwendung
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