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Agenda

• Einordnung

• Beispielimplementationen

• Konkret: iROS

• Wie geht es weiter?
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Collaborative Workplace

• Computergestützt

• viel Bildschirmfläche

• soll gemeinsames Arbeiten erleichtern
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Einordnung

iRoom

Collaborative 
Workplace

aus [Tandler2004]
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Interaktive Räume
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aus [Tandler2004]
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Roomware

• Einzelne Komponenten

• Spezialisierte Anwendungen

• abgestimmt auf das jeweilige Gerät
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iRoom - Aufbau
aus [Johanson2004]

8



aus [Johanson2002]
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Quelle: http://www.dsv.su.se/fuse/
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iRoom

• „erweiterter“ Konferenzraum

• bestehende Anwendungen einbinden

• einfache Interaktion

vgl. [Fox2000]
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iROS
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iROS

• Meta-Betriebssystem / Middleware-Infrastruktur

• Verbindet einzelne Geräte des iRoom

interactive Room Operating System
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Aufgaben

• Lenkung und Bereitstellung von Daten

• Lenkt Eingaben

• Ermöglicht Koordination zwischen Geräten
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Komponenten

iROS

aus [Johanson2002]
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Blackboard-Architektur

• System zur Lösung von Problemen

• Unabhängig von der Aufgabenstellung

• Einzelne Module bearbeiten Aufgaben

• Indirekte Kommunikation über Blackboard

Exkurs
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aus [Erman1980]
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Tuplespaces

aus [Johanson2004]
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Der Event Heap

• Basierend auf Tuplespaces

• Anwendungen legen Ereignisse auf den Heap
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Anpassungen

• Selbstbeschreibende Tupel

• Flexible Typisierung

• Standard Routing Felder

• Begrenzte Tupel-Lebensdauer

• ...

Event Heap
vgl. [Johanson2004]
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Anpassungen

• ...

• Abonnieren von Events

• FIFO, At Most Once

• Modulare Inbetriebnahme

Event Heap

weitere

vgl. [Johanson2004]
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Anwendungen

• Neuentwicklung / Anpassung von Software an 
die Infrastruktur

• Schaffung einer Infrastruktur zur Integration 
bestehender Anwendungen

vgl. [Fox2000]
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Resümee

• Datenzentrierung vs. Funktionsorientierung

• Indirekte Kommunikation

• Lose Kopplung

Dennis Hollatz24

24



Fazit

• iRoom /iROS stabile Infrastruktur

• bewährtes Konzept

• frei Verfügbar

• Bald an der HAW
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Berührungspunkte
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Berührungspunkte
weitere
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Ideen

• Integration bestehender Anwendungen 
(Usability!)

• Tabletop

• Verwendung von iRoom / iROS

• ggf. Aufbauend auf aktuellen Lösungen
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Wie geht es weiter?

• Eignung prüfen

• ggf. Alternativen suchen

• Integration von Anwendungen
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit!
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