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Einfihrung

» Aufgabe(n) : Orientieren, - carzounc
Leiten, Navigieren
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Einfihrung

» Kontext : Gebaude
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Einfihrung

» Betrachtetes Problem:
Orientierungslosigkeit

» Mdgliche Ursache(n):
Weitlaufigkeit
Unubersichtlichkeit
Inkonsistenzen
Raummodell
Reizuberflutung
Zu hohe Dynamik
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Fragestellung(en)

» Wie orientiert Mensch sich?

» Welche Maoglichkeiten der Unterstutzung/Hilfe
gibt es?

» Welchen (theoretischen) Hintergrund haben
diese?

» Wie lassen sich diese einfach und effizient
verifizieren?
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Detfinition

» AN artificial environment which is
experienced through sensory
stimuli (as sights and sounds) |
provided by a computer and in
which one's actions partially
determine what happens in the
environment”’[webster 2004]

» Dem Anwender wird das Gefuhl der

Immersion, des Eintauchens in die
virtuelle Welt vermittelt:

,Mittendrin statt nur dabei“
Interaktion -> Imagination -> Immersion
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Klassifizierungen (1)

Nach Immersionsgrad [Menzel 2004].

PseudoVR
Vorberechnet, keine Echtzeit-Darstellung
Geringer Grad an Interaktion
,Passive Ebene*
Desktop VR
Monitore, Projektoren
3D Darstellung mit Shutterbrillen
Mittlere Immersionund Interaktion
2Aktive Ebene*
Immersive VR
Intuitive Eingabegerate, immersive Ausgabegerate
Freie Bewegung, hohe Immersion und Interaktion
.interaktive Ebene”
Inverse VR

Computer wird in die Welt des Benutzers integriert, nicht andersrum

Grad von Interaktion und Immersion negativ
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Klassifizierungen (2)

Nach Anwendungsbereich [Menzel 2004]:
Simulation (Militar, Piloten Taining, Feuerwehr)
Kreation (Maschinenbau, Architektur)
Unterhaltung (Computerspiele)

Bildung (Lehre)
Kommunikation
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Raumkognition

» Kognitive Neuroinformatik [Schill 2009]

» Wie orientiert Mensch sich?
Karte?
Bewegungsablaufe?
Landmarken vs. Wegmarken?

» EXperimente mit ,unmoglichen” Raumen
Erreichen der Anfangsposition durch 3 90°Wendungen

» Simulation mittels 3D-GameEngine [Hantel 2009]

Grenzen der OS Hyine : Korrekte Darstellung des
Unmaoglichen
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Space Syntax / Spatial Cognition

» Analyse von Raumen
[Barkowsky 2005]

Konfiguration von Raumen
Verifikation von Architektur

» Analyse von Landmarken
Position
Wirkung

» Methode zur
systematischen Analyse
von Raumen hinsichtlich
der Positionierung von
Landmarken
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Emergency Response (1) [Klann 200606]

taking vwrons to reality

A —— hi-fi

int nt imulati = validale/onnch = intorvent imulati - valdate/enrich =
intervention simulation | o . e | iNtErvention simulation | o o0 o

i » "
AR = intervention

training site

low-fi

Paper: maximum participation VR: interactivity, ongoing LLiving Lab” maximum validity
processes and fun
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Emergency Response (2) [Klann 2008]

Virtual Experience Prototyping
at Cebit 2006

Wearables and Sensor Networks

Incident Command System <
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» Simulationsumgebung : 3D GameEngine
Irrlicht / DeleD
Unreal Engine
QuakeEngine (Open Arena)

Blender
Crystal Space
Blender for Architecture

Maya
CryEngine
OGRE
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Virtualisierung der notwendigen
Daten durch Mockobjekte

Implementierung und Integration

von simulierbaren ,,Guidance“-
Komponenten

Implementierung und Integration von
moglichen Einfliissen (Gerausche, Licht,
Menschen etc.)
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Usabilitytest in Realexperimenten
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Fazit

» Verifikation und Verbesserung von Konzepten
durch VR wohlbekannt

» Automatisierte Erstellung von erweiterbaren 3D-
Modellen nicht vorhanden

» Universelle und einfache Erweiterbarkeit von
Simulationsumgebungen nicht vorhanden

» Notwendigkeit zur Konzentration auf die
Kernproblematik losgelost von simulations-
umsetzungstechnischen Problemen bestent
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