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Motivation

• Der Wecker 2.0 soll:

– Sich selbst stellen 

– Sich selbst den Terminen anpassen

– Sich auf den Bewohner einstellen

– Da aktiv sein, wo er gebraucht wird

[1]
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Aufbau von Kontext Erkennung
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Motivation

• Merkmale des Weckers:

– Passt sein Verhalten an

– Spricht andere Programme an

– Nutzt Kontext Informationen

Frage: Wie kann man Kontext-Informationen 
noch nutzen?
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Motivation

• In welcher Umgebung wird gearbeitet?

• Was ist das Ziel?

• Wie ist der Aufbau?

• Warum und wofür wird Kontext eingesetzt?
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Projekt 1 - ADDICT

• Context-Aware Data Design, Integration, 
Customization and Tailoring [2] bis [7]

• Umgebung: mobile Endgeräte

• Ziel: alle nötigen Daten zur Verfügung stellen
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Projekt 1 - ADDICT

• Universität: Politecnico di Milano – Italien 

• Department: Electronics and Information (DEI)

• Studenten / Doktoraten
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Projekt 1 - ADDICT
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Projekt 1 - ADDICT

Problem: 

– Geringe Rechenleistung der Endgeräte

– Infrastruktur zur Datenübertragung

Lösung:

– Anpassung der Daten (Data Tailoring)
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Projekt 1 - ADDICT

Unterschiede zum Wecker:

– Kontext reduziert Daten

Gemeinsamkeiten mit dem Wecker:

– Kontext ist bekannt?
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Projekt 2 – Search Application

• Context Aware Search Application [8]

• Infrastruktur für Context Awareness 

• Umgebung: mobile Endgeräte

• Ziel: nützliche Services anbieten
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Projekt 2 – Search Application

• Florida International University – USA 

(College of Engineering and Computing)

• Vorgestellt: 2009 International Conference on 
Network Based Information Systems
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Projekt 2 – Search Application

06.05.2010 Jens Ellenberg 14

Service 
Provider

Server

Mobile 
DeviceDirect access



Projekt 2 – Search Application

Problem:

– Service ist nicht immer interessant 

– Werbung wird zu viel

Lösung:

– Nur relevanten Service anbieten

– Nur interessante Werbung zeigen 
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Projekt 2 – Search Application

Unterschiede zum Wecker:

– Kontext wird im Endgerät erzeugt

– Kontext schränkt Suchergebnisse ein

– Endgeräte sind auch Quelle für den Kontext
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Projekt 3 – Assistive Meeting

• Context-Aware Computing for Assistive 
Meeting System [9]

• Umgebung: Ein Konferenzraum

• Ziel: dynamisches intelligentes Verhalten des 
Raumes
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Projekt 3 – Assistive Meeting

• Tsinghua University – Beijing – China

(National Lab for Information Science & Technology)

• Vorgestellt: „Technologies Related to Assistive 
Environments“ in Athen Juli 2008
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Projekt 3 – Assistive Meeting
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Projekt 3 – Assistive Meeting
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Projekt 3 – Assistive Meeting

• Problem: 

– Anpassung der Umgebung mit Kontext  einer 
höheren Ebene

– Unsicherheit des Kontextes

• Lösung: 

– Anpassung und Steuerung der Sensoren
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Projekt 3 – Assistive Meeting

• Unterschiede zum Wecker

– Sensoren werden gesteuert 

– Kontexterkennung reagiert auf Kontext

• Gemeinsamkeiten mit dem Wecker

– Verhalten des Systems wird angepasst
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Zusammenfassung

• Data Tailoring

• Möglichkeiten reduzieren

• Funktionen anpassen

Reduzierung der Möglichkeiten
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Fragen?
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