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Motivation

Emotionen darstellen (Interactive Surfaces)

Companion Technology (AW1)

Emotionserkennung (SSI)

Emotionsmodellierung (Becker Asano)

Sprache (Emovoice)
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Interactive Surfaces

[Müller u. a. (2012)]
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Input

Entfernung

Emotionserkennung

Zufall

[Sparkfun]
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Output

Sound

Bewegung

Musik

[Müller u. a. (2012)]
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Wünsche

Datenaufzeichnung und replay

Interaktiv/Echtzeit

Parallele Multimodalität

White box zur Laufzeit

Erweiterbar

Programmable
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SSI Features

Aufzeichnung und
Replay

Erweiterbar

Multimodal

xml Konfiguration

Pipelinebasiert

[Wagner u. a. (2011)]
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Architektur

[Wagner u. a. (2011)]
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Architektur

[Wagner u. a. (2011)]
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Emovoice

[Vogt u. a. (2008)]
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Komponenten

Audio
Segmentierung

Feature Extraktion

Klassifizierung

[Wagner u. a. (2011)]
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Audio Segmentierung

200ms Stille

2-3 Sekunden Max
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Feature Extraktion

logarithmised pitch

signal energy

Mel-frequency cepstral coefficients

short-term frequency spectrum

harmonics-to-noise ratio (HNR)

max. 1302 Werte

50-200 unkorrelierte genutzt
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Klassifizierung

Bayes

Support Vector Machines
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Emotionsmodellierung in Emovoice

2 Dimensionen
(positive/negative,
active/passive)

joy, satisfication, anger,
frustration

Training für spezifische
Situationen

Standardtraining basiert auf
(Wilting u. a., 2006)
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Erste Evaluierung SSI/Emovoice

Datenaufzeichnung und replay
√

Interaktiv/Echtzeit
√

Parallele Multimodalität
√

White box zur Laufzeit

Erweiterbar

Programmable
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Erste Evaluierung SSI/Emovoice

Mächtig

Emotionserkennung wirkt gut

Schwierig zu konfigurieren

Fokus auf ’Nicht Programmierer’
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AW2

SSI Wagner u. a. (2011)

The OpenInterface Framework Lawson u. a. (2009)

Becker Asano/SmartKom Lawson u. a. (2009) / SmartKom Projekt
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Projekt 1

Testaufbau Emovoice

Detailbewertung SSI

Auswertung Testdaten: Audioqualität
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