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Agenda
* Einleitung

* Grundprojekt
* Toolchain
* Verknupfung von Middleware und Unity3D

e Ausblick

e Stand der Forschung
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Historie AR/VR
Author's 'wearable computer/personal imaging' system

() (e)
Early 1990s Mid 1990s| Late 1990s

(a)
1980

~(b)
Mid 1980s

[1]
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Theorie — die perfekte virtuelle Realitat

* Erzeugt dieselbe Reaktion und dasselbe Gefuhl wie in der
Realitat

 Egal ob VR oder AR
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Theorie — erreichen der perfekten virtuellen Realitat

 Wahrnehmungsarten
e Sehen (visuelle Wahrnehmung)
 Horen (auditive Wahrnehmung)
e Riechen (olfaktorische Wahrnehmung)
* Schmecken (gustatorische Wahrnehmung)
e Erfdhlen (haptische Wahrnehmung)
* Ertasten (taktile Wahrnehmung)
* Gleichgewichtssinn (vestibulare Wahrnehmung)
e Korperempfindung (Propriozeption)
* Temperaturgefihl (Thermozeption)
e Schmerzempfindung (Nozizeption)

21.11.2016



Interaktion in virtuellen Welten

Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
Johann Bronsch Hamburg University of Applied Sciences

Theorie — Immersion

e (lat. immersio ,Eintauchen® , Einbetten®)
e Das Eintauchen in eine virtuelle Szene

e If I turn my head and nothing happens, it ain‘t VR!* [2]

Technische Eigenschaften nach Slater und Willbur (3
* Moglichst viele Sinne sollen angesprochen werden

* Ausgabegerate sollen den Nutzer vollstandig umgeben, nicht nur
ein eingeschranktes Sichtfeld

e Qualitativ hochwertige Darstellung der Umgebung (hohe Auflésung,
Detailstufe, usw.)
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Einsatzgebiete von VR

Welcome to the IKEA
VR Experience!

Y h Put on your VR headset
FO rSC u n g and prepare to explore
our kitchen solution in

full 3D. You'll be able to

[ ] S p i e | e walk around and interact

with objects, just like
you were there!

* Design
* Marketing

© Inter INEA Systerrst BV 2016

(2]

21.11.2016



Interaktion in virtuellen Welten

Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
Johann Bronsch Hamburg University of Applied Sciences

Was habe ich getan (im Grundprojekt)?

m sich fragen warum es nicht
funktioniert

® sich fragen warum es
funktioniert

m sich wie ein kleines Kind freuen
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Ruckblick Grundprojekt

e Toolchain

e)blender’ Qunitys] O Oculus VR

* Verknupfung von Middleware und Unity3D

* Implementierung von ARTraking in Unity3D

* |Interaktion mit der virtuellen Realitat mit Hilfe von
primitiven Interfaces
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Ruckblick Grundprojekt
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Ruckblick Grundprojekt

* Modellierung komplexer Objekte mit Blender
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Ausblick

* Aufbau komplexer Welten

(7]

21.11.2016



Interaktion in virtuellen Welten

Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
Johann Bronsch Hamburg University of Applied Sciences

Ausblick .

* Simulation des Sonnensystems
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Wie interagiere ich mit einer virtuellen Welt?

e Erstellen von Interfaces fur Interaktionen
* Imaginares Interface

: : [7]
* Mixed-Reality Interface

e Realmodell
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Interaktionskonzepte

. [9]
* Imaginary Interfaces

* |nteraktion mit Hinden mit/ohne visuelles oder haptisches
Feedback

* Impacto”
* Haptisches Feedback aus der virtuellen Welt (Boxen)

Physical Telepresence ™
* Haptisches Feedback liber eine Distanz, z.B. Handeschitteln

. TurkDeckm

* Aufbau einer realen Welt, welche mit einer virtuellen Welt
uberblendet wird

e Uvm.
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Fragebogen zur Messung von Immersion®

In the computer generated world I had a sense | Please There were times during the experience when | Please

aff tick the computer generated world became more real | tick

“being there" ... against ar presemi for me compared 1o the "real | against
your world" .. your
ANSWer ANSWEr

l. notatall ... 1 1. at no time 1

7. very much ... 7 7. almost all of the time 7

The computer generated world seems 1o me 1o | Please

be more like tick
against
your
ANSWEr

|. something that | saw 1

7. somewhere that 1 visited 7
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Stand der Forschung

* Wichtige Paper
* Auf Folie Nr.[%S
* Linked-Stick
* uvm.

 Konferenzen

* ACM SIGGRAPH
* MVAR (Int. Workshop, Multimodal Virtual and Augmended Reality)
e VRIC (VIRTUAL REALITY INTERNATIONAL CONFERENCE)

° uvm.

e Schultern von Giganten
* Hiroshi Ishii
e Patrik Baudisch

21.11.2016



Interaktion in virtuellen Welten

Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
Johann Bronsch Hamburg University of Applied Sciences

Vielen Dank fir eure Aufmerksamkeit

Fragen?
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