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Einleitung
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Einleitung
Ursprünge von Personal Fabrication

● ca. 2008 – 2012

● Rapid-Prototyping

– 3D – Drucker

– Laser-Cutter
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Einleitung
Parallele Entwicklung

● Gesellschaftliche Bewegungen

– DIY & Maker-Szene <= Motivation

– Home-/ Selfmade

– Repaircafe

● Open-Source

● Nachhaltigkeit
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Einleitung
Adressierte (Meta) Ziele
● Neues schafen

– Industrieabhängigkeit lösen
– Eigenen Bedürfnissen anpassen

● Recycling / Upcycling / Reparieren
– Aus Altem etwas (ganz) Neues schafen
– Müllvermeidung und Nachhaltigkeit
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Aktuelle Forschung

Quelle: Peng et al. Interactive Fabrication
with Augmented Reality and a Robotic 3D Printer
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Aktuelle Forschung
Eckdaten
● Veröfentlichungen:

– primär ACM
● Wichtigste Konferenz: 

– Jährlich CHI (CHI2019 in Glagow)
● Institute

– MIT, HPI, Cornell University, ...
● Länder

– USA, NL, DE, JP, UK, AT
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Aktuelle Forschung 
Beispiele

RetroFab
● Durchstich-Projekt

– Toasterupgrade
– Individuelle Röstung

● Techniken
– 3D Scan
– CAD
– 3D Druck

Quelle: Ramakers et al. RetroFab
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Aktuelle Forschung 
Beispiele

Mechanism Perfboard
● Bearbeitung & 

Simulation

Quelle: Jeong et al. Mechanism Perfboard
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Aktuelle Forschung 
Beispiele

MixFab
● Bearbeitung

– Direkte 3D Manipulation
● Techniken

– 3D Scan
– 3D Display

Quelle: Weichel et al. MixFab
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Aktuelle Forschung 
Beispiele

CraftML
● CAD

– Deklarative Erzeugung 
von 3D Daten

Quelle: Yeh et al. CraftML
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Aktuelle Forschung 
Ziele

● Bedienung

● Workfow

● AR / VR (weil es aktuell cool ist)

● Neue Konzepte
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Aktuelle Forschung 
Erwartung
● Disruption aktueller Fertigungsprozesse
● Individualisierung
● 6 Herausforderungen:

– Gesellschaft: Nachhaltigkeit; Geistiges Eigentum
– Nutzbarkeit: Einfache Nutzung; Domänen Wissen
– Hardware: Material; Geschwindigkeit Interaktivität

Quelle: Baudisch ,Personal Fabrication in HCI: Trends and Challenges
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Fazit und Fragestellung

Quelle: Fukuchi  et al.  Laser cooking: a novel culinary technique 
for dry heating using a laser cutter and vision technology
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Fazit
Personal Fabrication ist ein junges, aktuelles und 
noch in der Entwicklung befndliches 
Forschungsgebiet.

Die vielseitige Themengebiete bieten einen weiten 
Raum für verschiedene Untersuchungen. 
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Fragestellung für das Grundprojekt

● Bisher Themen als Durchstich realisiert
● Verschiedene Themen kombinieren

– 3D Druck
– PCB-Layout
– Software-Entwicklung

● Ansatz zur Integration verschiedener Domänen 
von personal Fabrication
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Fragen
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