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Was ist Ambisonics?

• Nicht Kanalbasiertes Audioformat

• Basiert auf der Kugelflächenfunktion

• Erzeugt Wellenfeld mit Hilfe von Lautsprechern
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Motivation

• Trend zu VR „VR-Sound“

• Realitätsnäheres Hörerlebnis

• Ermöglicht einfache Ausrichtung/Bewegung des 
Tons

• Weiterführung des BA Themengebiets
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HOA (Higher Order Ambisonics)

• Ordnungen von Ambisonics

• (N+1)2 Lautsprecher benötigt für ein voll 
sphärisches System

5
[1]



Department Informatik

Ambisonics
Rutkay Küpelikilinc

6[2]



Department Informatik

Ambisonics
Rutkay Küpelikilinc

Aktueller Stand der Forschung

• Erkundung des akustischen sweet spot

• Verbesserung und Wahrnehmung des 
Schallfeldes
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Fragestellung

• Wie schlägt sich Ambisonics gegen die 
Wellenfeldsynthese in der allgemeinen 
Wahrnehmung insbesondere mit Hinblick auf die 
Höhe?

• Vergleich mit Ergebnissen aus der BA
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Methodik

• Ziel: Hörversuch mit vergleichbaren Daten

• Erkenntnisse zur Ortungspräzision der 
Ursprungsposition von synthetisierten 
Schallfeldern
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Methodik

• Umsetzung: Probanden zeigen mit Hilfe eines 
getrackten Objektes auf die empfundene Position 
des Tons

• Vergleich von Theorie und Praxis durch 
Soundfieldmikrofon und Abgreifen der Signale
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Risiken (Probanden)

• Beeinflussung durch visuelle Wahrnehmung

• Psychoakustische Effekte durch bestimmte 
Frequenzen

• Wie gut kann ein Mensch eigentlich zeigen?
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Risiken (Technik & Ergebnisse)

• Hardwarekompatibilität:

– Lassen sich die Lautsprecher passend aufeinander 

abstimmen

• Auswertung der Daten:

– Gefahr falsche Schlüsse aus den Daten zu ziehen

• Versuchsaufbau

– z.B.: Abstand der Lautsprecher zueinander 
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Fragen?
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