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Einleitung 

Untersuchungen im Gleichgewichtsbezug gehen von einer Funktionsdifferenzierung der 

Seiten aus, bei der eine Beinlateralität hervortritt, wenn das nicht-balancier-Bein eine mo-

torische Präzisionsaufgabe (Zielen mit Laserpointer) erhält (Lippens & Nagel, 2009). Für 

die automatische Aufgabenauswertung wurde ein Bildverarbeitungsalgorithmus entwickelt. 

Bilderverarbeitungsmethode 

Größe und Verzerrung des Video-Urbildes werden perspektivisch auf die Frontalansicht 

eines Referenzbildes kalibriert. Durch Anwendung eines Schwellwertfilters entsteht ein 

binäres Bild der maximalen Helligkeiten. Die Segmentierung erfolgt mit einer Kontursuche 

(Suzuki & Abe, 1985) bei gleichzeitiger Rauschunterdrückung. Die Bestimmung des Hüll-

körperzentrums der größten Struktur liefert den Mittelpunkt des Laserabbildes. Das Er-

gebnis dieser Methode ist dessen euklidischer Abstand zur Bildmitte des Referenzbildes. 

Ergebnisse 

Mit diesem Verfahren kann der euklidische Abstand vom Zielmittelpunkt über die Zeit (Ab-

bildung 1) dargestellt werden. Die Datenausgabe mit berechnetem QMW erfolgt im CSV-

Format. Dabei werden die Frequenz der Daten (30 Hz) auf die Frequenz des verwendeten 

Messkreisels (100Hz) interpoliert um die gemeinsame Auswertung zu erleichtern.   

 

Abb. 1.  Abweichung vom Mittelpunkt am Beispiel eines Datensatzes. 

Diskussion 

Die vorgestellte Methode ermöglicht die automatische Auswertung der videogestützten 

Laserpointer-Aufgabe. Eine sinnvolle Ergänzung im vorliegenden Versuchsaufbau wäre 

die Erweiterung um zusätzliche video-basierte Aufgaben. 
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