Interaktive Kunst

Installationen

Seamless Interaction® mit der VWebcam in einer Ton-




Agenda

® Motivation

® Einfuhrung - Interaktive Kunst
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Interaktive Kunst

® |nstallationen in




Interaktive Kunst

® Beispiele

® schuchterne Lichter
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Interaktionstechniken

An interaction technique is a way of
using a physical input/output device to
perform a generic task in a human-
computer dialogue.
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Seamless Interaction”

® |nteraktion ohne offensichtlich
erkennbare Kommunikation
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Informatik
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Aufbau |
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Aufbau

V)
4
=)
[~}
7 7 _ :
<
=
S

Informatik ®



Aufbau | |

® cinfache Webcam
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Software

® XCode mit openFrameworks
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openFrameworks

® C++ Framework fur Multimedia-
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openFrameworks

Jeispiel




Quartz Composer

® Datenflussorientierte
Entwicklungsumgebung fur MacOSX* Audio

und Video Schnittstellen
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Quartz Composer

Beispiel | - Blatter und Figuren

beispiel 11 - webcam_piano
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Probleme

e Kommunikation

® enger Zeitrahmen

® wenig Zeit zur Einarbeitung
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Herangehensweise

® VWebcam als Eingabe-Gerat

® Umwandeln in Graustufen-
Einzelbilder
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Entwicklungsstand |

® Einarbeiten in den Quartz Composer

® Erstellen von Testapplikationen
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Entwicklungsstand ||

® Verwendung eines vorhandenen Programmes
fur den Ambient-Sound der Installation
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Ausblick

® Teilprojekte zum 6. Februar fertigstellen

® in der Woche vor der Ausstellungen
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