
Wecker 2.0

Kontext Awarenes am Beispiel eines 
Weckers im Living Place Hamburg
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Motivation
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Motivation

Tagesablauf:

22:30 zu Bettgehen

06:00 Aufstehen

06:15 Waschen/Duschen

06:45 Frühstücken

07:15 Zur Uni fahren

08:00 Vorlesungsbeginn
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Motivation

• Der Wecker 2.0 soll:

– Sich selbst stellen 

– Sich selbst den Terminen anpasst

– Sich auf den Nutzer einstellen

– Da aktiv sein, wo er gebraucht wird

[1]
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Motivation

• Was ist noch zu beachten?

– Sicherheit & Komfort tägliches Ritual

– Einfachheit  Sicherheit & Komfort

– Zeitgemäß  Sicherheit & Vertrauen

[2]
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Lösungsansatz

• Wecker benötigt Wissen über Zeitpunkte

– Termine

– Gewohnheiten

– Kurzfristige Zeitpunkte

• Wecker benötigt Wissen über den Nutzer

– Wo ist er?

– Was macht er aktuell?

– Was hat er schon getan?
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Lösungsansatz

• Was ist der Zeitpunkt?

– Anfang einer Zeitspanne

• Party (Vorbereitungen, Fahrzeit, …)

• Arbeitsbeginn (Frühstücken,  Arbeitskleidung, …)

• Mittagsessen (Einkaufen, Kochen, …)

– Ende einer Zeitspanne

• Arbeitsende

• Pizza im Ofen
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Lösungsansatz

• Wo bekommt man das Wissen über den 
Zeitpunkt her?

– Automatisch:

• Elektronischer Terminkalender

• Regeln

• Von anderen Einheiten

• Informationsgewinnung für Variable Zeiten

– Manuell

• Direkte Eingabe
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Lösungsansatz

• Was ist das Wissen über den Nutzer?

– Ort 

– Aktion

– Identität
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Context Aware Computing

*…+„Context is any information that can be 
used to characterize the situation of an entity. 
An entity is a person, place, or object that is 
considered relevant to the interaction 
between a user and an application, including 
the user and applications themselves“*…+

(aus: Towards a Better Understanding of Context and Context-Awareness)

[3]
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Context Aware Computing

• Wo wird Context Awareness eingesetzt?

– Context-Awareness for Physical Service 
Environments (www.ambientintelligence.org)[7]

– UbiqMuseum [6]

– C-CAST (Project Context Casting) von Eurescom [8]
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Context Aware Computing

• Was ist zu beachten?

– Limitierte Menge definierter Kontexte

– Manche Kontexte sind nicht definierbar

– Kontext kann zeitlich begrenzt sein

[4]
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Context Aware Computing

• Wie kann man Kontext erkennen?
– Externe Informationen

• Sensoren

• Kameras

• RFID

• …

– Interne Informationen
• Annährung

• Sachkenntnis gestützte Vermutung

[4]
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Context Aware Computing

• Kontext Level 

– Level 1 (direkt aus den Sensoren ablesbar)

• Jemand ist auf dem Bett

• Der TV ist eingeschaltet

– Level 2 (Interpretation des Level 1)

• Person X schläft vor dem TV

• Person Y frühstückt

– Level  n (Interpretation des Level n - 1)

[9]
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Context Aware Computing

• Wechsel des Kontext

– Wann wechselt der Kontext

– Abgrenzung der Kontexte zueinander

– Mehrere Kontexte gleichzeitig möglich

[10]
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Context Aware Computing

• Probleme
– Sensoren sind nicht immer zuverlässig

– Konflikte verschiedener Kontexte 

– Kritische Situationen

– Wünsche des Nutzers

[4]
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Aufbau von Kontext Erkennung
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Zusammenfassung

• Wecker benötigt Termine

• Wecker benötigt Kontext

– Externer Kontext kann gemessen werden

– Interner Kontext muss geschätzt werden

• Architektur für Context Aware Computing
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Fragen?
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