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„Das Auge ist das letzte, höchste Resultat des Lichtes auf den 
organischen Körper. Das Auge als ein Geschöpf des Lichtes, 

leistet alles, was das Licht selbst leisten kann.“

Johann Wolfgang von Goethe
Vorstudien zur Farbenlehre „Das Auge“
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Motivation

Quo vadis?

3D Visualisierung

BA: Raumbezogene Anwendungen

Lichtsimulationen
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Gliederung

3D ModelleLicht

Was erwartet euch?

iFlat 3D
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Warum mit Licht beschäftigen?

Licht – Beleuchtung im Innenraum

• Großteil der Sinneswahrnehmungen visuell

• Einfluss auf Leistungsfähigkeit und Befinden

• „gutes“ Licht ist unsichtbar

• Keine (Innen-)Architektur ohne Lichtplanung

• Knowhow befindet sich an der HAW!
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Eigenschaften des Lichts (nach McCandless)

Licht – Eigenschaften

• Intensity (Lichtmenge)

• Color (Farbe)

• Distribution (Verteilung)

• Movement (Bewegung)

S.5

Quelle: [Greule 2009b]
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Lichtintensität

Licht – Eigenschaften S.6

Quelle: [Greule 2009a]
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Lichtfarbe

Licht – Eigenschaften S.7

Beständigkeit        Glaubwürdigkeit

Harmonie          Himmel

Intuition             Kühle    Meer

Stille                        Sympathie

Unendlichkeit             Weite

Quelle: [Greule 2009b]
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Lichtfarbe

Licht – Eigenschaften S.8

Aktivität         Aggression             Blut
Dynamik Energie       Entschlossenheit

Erotik  Feuer  Gefahr
Hitze       Kraft Lebensfreude
Liebe               

Schärfe
Temperament  Trockenheit

Vitalität             Warnung    Wärme
Zorn Quelle: [Greule 2009b]
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Lichtverteilung

Licht – Eigenschaften S.9

Quelle: [Greule 2009b]
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Eigenschaften des Lichts

Licht – Eigenschaften

• Intensity (Lichtmenge)

• Color (Farbe)

• Distribution (Verteilung)

• Movement (Bewegung)
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Quelle: [Greule 2009b]
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Ziele der Beleuchtung

Licht - Ziele

• Visibility (Selektive Sichtbarkeit)

• Naturalism (Natürlichkeit/Formgebung)

• Composition (Gestalterischer Aufbau)

• Mood (Stimmung/Atmosphäre)
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Quelle: [Greule 2009b]
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Beispielszenario

Licht - Beispiel S.12
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Beispielszenario: Kabinenbeleuchtung A380

Licht - Beispiel S.13

Quelle: [Greule 2009a]
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Lichtinszenierung: „Feuervogel“ (Strawinsky)

Licht - Beispiel S.14

Quelle: [Cammisar 2009]
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Licht im iFlat – ereignisgesteuerte Lichtszenarien

Licht - Szenarien

• Morgens Wach werden! (Wecken mit Licht)

• Mittags  Arbeitsatmosphäre

• Abends  Gemütlichkeit

• Licht als Zeiger  z.B. bei Verlust eines Gegenstandes

• Kommunikationsförderung

• Energieeinsparung  Licht dort, wo verwendet
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Demo Relux

Licht - Demo S.16
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Visualisierung von 3D-Modellen

3D-Modelle

• Ziel: Visualisierung von semantischen
Stadt- und/oder Gebäudemodellen

– CityGML, BIM (IFC), …

• Game-Engine zur Echtzeit-Visualisierung

– Virtuelle „Begehung“ der Modelle
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Quellen von 3D Daten

3D-Modelle - Formate

Bauwesen

AEC/FM

AAA

3D-Game-
Design

?

 .obj, .3ds, .mesh, …

 .dwg, .dxf, .kml, .vrml…

 .gml, .xml, …

S.18

CityGML/BIM?



Stadt- und Gebäudemodelle – BIM (IFC)
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• International Alliance for Interoperability (IAI)

• Verwendet im Bauwesen und Facility-Management

• gemeinsame Datengrundlage vieler Fachgebiete

• Modellierung von Prozessen

Stadt- und Gebäudemodelle

IFC (Industry Foundation Classes)

Quelle: [Ester 2008]



Stadt- und Gebäudemodelle - CityGML
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• Semantisches Stadtmodell

• Entwickelt von der SIG 3D

• Austauschformat für Stadtmodelle

• Vielzahl an städtischen Objekten

• Strukturierung der enthaltenen Objekte

• Verwendung u.a. für autom. Auswertungen

• Erweiterung durch ADEs

Stadt- und Gebäudemodelle

CityGML
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Einsatzbereiche von BIM und CityGML

CityGML vs. BIM S.21

Quelle: [Kolbe 2009]
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FH-Gelsenkirchen
„Performante Visualisierung großer 3D-Stadtmodelle (…)“

3D-Modelle - Video S.22

Quelle: [Juen und Kaiser 2009]
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Die Vision - Mockup S.23

Vision: iFlat3D



Simulation von Beleuchtungsszenarien / iFlat3D   – AW1 ∙ Bastian Karstaedt ∙ 11.11.09

iFlat3D – Interaktion mit der Wohnung der Zukunft

Vision

• Aufzeigen

• Modifizieren und Administrieren

• Simulieren

• Informieren

Was das Facility Management für den Hausmeister von 
heute, ist das iFlat3D für den Hausbesitzer von Morgen.

Möglichkeiten der Interaktion

S.24
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Zeit für Fragen, Anregungen und Kritik S.25

R feedback!
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