,Das Auge ist das letzte, hochste Resultat des Lichtes auf den
organischen Korper. Das Auge als ein Geschopf des Lichtes,
leistet alles, was das Licht selbst leisten kann.”

Johann Wolfgang von Goethe
Vorstudien zur Farbenlehre ,Das Auge”



Motivation

Quo vadis?

CityGML

Lichtsimulationen 3D Visualisierung

BA: Raumbezogene Anwendungen
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Was erwartet euch?

SN Y X
J 11115

CityGML

3D Modelle

iFlat D




Licht — Beleuchtung im Innenraum S.4

Warum mit Licht beschaftigen?

* Groldteil der Sinneswahrnehmungen visuell

* Einfluss auf Leistungsfahigkeit und Befinden
e ,gutes” Licht ist unsichtbar

e Keine (Innen-)Architektur ohne Lichtplanung

e Knowhow befindet sich an der HAW!
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Licht — Eigenschaften S.5

Eigenschaften des Lichts (nach McCandless)

* Intensity (Lichtmenge)
e Color (Farbe)
e Distribution (Verteilung)

e Movement (Bewegung)

Quelle: [Greule 2009b]
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Licht — Eigenschaften

S.6

Lichtintensitat

Simulation von Beleuchtungsszenarien / iFlat3D

Quelle: [Greule 2009a]
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Licht — Eigenschaften

Lichtfarbe

Bestandigkeit Glaubwirdigkeit

Harmonie Himmel
Intuition Kihle Meer
Stille Sympathie

Unendlichkeit Weite

Simulation von Beleuchtungsszenarien / iFlat3D — AW1 - Bastian Karstaedt - 11.11.09




Licht — Eigenschaften
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Licht — Eigenschaften S.9

Lichtverteilung

\\\\\\}\

Y L)
N )
\"~.:,f}-fff = ~!))
PR

\ D)

|

-
’ A e
\J -
> \ =
AL ‘ ' = - <‘>_-',t'-',-._’
A y Fa ol
= - | s 7
e | |‘( ._vr' ‘| -
e |- y - .
: -\ . Yo
by o e i 4 " ™
> 3 ] 3 L ) ’
¢ ! ' ' \
»
] f N, .
i : .

Quelle: [Greule 2009b]
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Eigenschaften des Lichts

* Intensity (Lichtmenge)
e Color (Farbe)
e Distribution (Verteilung)

 Movement (Bewegung)

Quelle: [Greule 2009b]




Licht - Ziele S.11

Ziele der Beleuchtung

 Visibility (Selektive Sichtbarkeit)
* Naturalism (Naturlichkeit/Formgebung)
 Composition (Gestalterischer Aufbau)

* Mood (Stimmung/Atmosphare)

Quelle: [Greule 2009b]
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Licht - Beispiel S.12

Beispielszenario
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Licht - Beispiel S.13

Beispielszenario: Kabinenbeleuchtung A380

Quelle: [Greule 2009a]
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Licht - Beispiel S.14

Ill

(Strawinsky)

Lichtinszenierung: ,,Feuervoge

Quelle: [Cammisar 2009]
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Licht - Szenarien S.15

Licht im iFlat — ereignisgesteuerte Lichtszenarien

 Morgens - Wach werden! (Wecken mit Licht)

e Mittags = Arbeitsatmosphare
* Abends =2 Gemdtlichkeit

 Licht als Zeiger = z.B. bei Verlust eines Gegenstandes
« Kommunikationsforderung
* Energieeinsparung = Licht dort, wo verwendet
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Licht - Demo S.16

Demo Relux

B Datei Projekt Bearbeiten Ansicht Produkte Einflgen Werkzeuge Berechnung Extras Fenster 2

A Relux Test iFlatrdf - Relux - [Raum 3: 3D-Leuchtdichte, Ansicht 1]

Objekte x
[elJT8TY Szene Ausgabe
ten

Hinzufugen

diva 910 - PTE 111 (112295007 1x

BOULE [1209W 1x100W)

eos - DVW 255 (121176008 2x55\

eos - DVS 455/2 (121173008 4x55

= v )

Fwoody (Fwoody 8x250W)

Koordinaten x

Position m] Drehung [1] Grote [m]
X[2 Bk 2L -
b s([co :2||B =
z +/|C% 2| |H 2
Bereit
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3D-Modelle S.17

Visualisierung von 3D-Modellen

e Ziel: Visualisierung von semantischen
Stadt- und/oder Gebdaudemodellen

— CityGML, BIM (IFC), ...
 Game-Engine zur Echtzeit-Visualisierung
— Virtuelle ,,Begehung” der Modelle

.-» i-»'-»D*
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Quellen von 3D Daten

€D

- .dwg, .dxf, .kml, .vrml...

.
’ ‘ 3D-Game-
l Design

- .obj, .3ds, .mesh, ...

CityGML/BIM?




Stadt- und Gebaudemodelle — BIM (IFC) S.19

Stadt- und Gebaudemodelle

IFC (Industry Foundation Classes)

* International Alliance for Interoperability (IAl)
 Verwendet im Bauwesen und Facility-Management

 gemeinsame Datengrundlage vieler Fachgebiete

 Modellierung von Prozessen

i nly,,
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Quelle: [Ester 2008]




Stadt- und Gebaudemodelle - CityGML S.20

BoiEns
Stadt- und Gebiudemodelle e
CityGML

CityGML

* Semantisches Stadtmodell

* Entwickelt von der SIG 3D

* Austauschformat fur Stadtmodelle

* Vielzahl an stadtischen Objekten

e Strukturierung der enthaltenen Objekte

* Verwendung u.a. flir autom. Auswertungen
* Erweiterung durch ADEs
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Einsatzbereiche von BIM und CityGML

World
Continent =9."
»
Country s CityGML.:
Region ﬁ Buildings,
. Rooms,
City WallSurfaces,
Site Doors, Windows
Building
IFC:
oy Buildings,
Components Spaces, Storeys

Quelle: [Kolbe 2009]




3D-Modelle - Video S.22

FH-Gelsenkirchen

,Performante Visualisierung groRer 3D-Stadtmodelle (...)"

Quelle: [Juen und Kaiser 2009]
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Die Vision - Mockup S.23

Vision: iFlat3D
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Vision S.24

iFlat3D — Interaktion mit der Wohnung der Zukunft

Moglichkeiten der Interaktion

* Aufzeigen
e Modifizieren und Administrieren
e Simulieren

* |Informieren

Was das Facility Management fiir den Hausmeister von
heute, ist das iFlat3D fiir den Hausbesitzer von Morgen.
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Zeit fur Fragen, Anregungen und Kritik S.25

R feedback!
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