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  Interface:	
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  ist	
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  &	
  Dynamic	
  vs.	
  staEc	
  

•  Aktuelle	
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o No	
  strings	
  a[ached	
  
o ISeeU	
  

•  Zwischenfazit:	
  Dynamic	
  Peephole	
  Interface	
  

•  Vision:	
  Dynamic	
  Peephole	
  mit	
  SDAZ	
  

•  Literatur	
  



MoEvaEon	
  

•  Bachelor-­‐Thesis	
  im	
  Themengebiet	
  Usability	
  
•  „Natürliches“	
  Interface-­‐Design	
  
• Mobile	
  Geräte	
  

o Großer	
  FunkEonsumfang	
  
o Geringe	
  Rechenleistung	
  
o Schlechte	
  Usability	
  



Das	
  Guckloch	
  eines	
  Handhelds	
  

• Wenig	
  Platz	
  für	
  viel	
  InformaEon	
  
•  Lösung:	
  Scrollen	
  	
  

o Scrollen	
  führt	
  zum	
  OrienEerungsverlust	
  [A]	
  

•  Natürlicher	
  ist	
  das	
  Bewegen	
  des	
  Peepholes	
  
über	
  der	
  InformaEon	
  

	
   	
  Dynamic	
  Peephole	
  NavigaEon	
  



Peephole	
  Interface	
  

Einführung	
  



DefiniEon	
  
•  „Peepholes	
  are	
  virtual	
  windows	
  to	
  large	
  
workspaces.“	
  [B]	
  



•  „StaEc	
  peephole	
  navigaEon	
  means	
  moving	
  the	
  spaEal	
  
layout	
  behind	
  a	
  staEc	
  peephole,	
  i.e.	
  tradiEonal	
  
scrolling.“	
  [D]	
  	
  

DefiniEon	
  



•  „Dynamic	
  peephole	
  navigaEon	
  means	
  moving	
  
the	
  peephole	
  across	
  a	
  staEc	
  spaEal	
  layout.“	
  [D]	
  	
  

DefiniEon	
  



Dynamic	
  Peephole	
  NavigaEon	
  

•  Geschichte:	
  
o 1993	
  das	
  erste	
  Mal	
  auf	
  einem	
  Handheld	
  Screen	
  
o 2003	
  Erweiterte	
  Yee	
  die	
  Idee	
  mit	
  einer	
  SEBeingabe	
  

•  Erfolg	
  versprechend:	
  
o Effizientere	
  Bedienung	
  
o Natürliche	
  Handhabung	
  
o Kein	
  weiteres	
  Wissen	
  



Dynamic	
  vs.	
  StaEc	
  Peephole	
  

Dynamic	
  
Peephole	
  

StaEc	
  Peephole	
  

Bild-­‐Quelle	
  [A]	
  



Aktuelle	
  Entwicklungen	
  

• 	
  No	
  Strings	
  A[ached	
  [B]	
  
• 	
  ISeeU	
  [C]	
  



No	
  strings	
  a[ached	
  

•  Kamerabild	
  für	
  die	
  Bewegungserkennung	
  
•  Verfahren:	
  Pixel-­‐KorrelaEon	
  

•  Usability-­‐Hypothesen	
  
o Interface	
  ist	
  schneller	
  als	
  herkömmliche	
  
Methoden	
  

o Der	
  alltägliche	
  Einsatz	
  ist	
  möglich	
  	
  



No	
  strings	
  a[ached	
  

Analyse	
  
•  Algorithmus	
  ist	
  	
  
zu	
  unempfindlich	
  

•  Finger	
  vor	
  der	
  	
  
Linse	
  

•  Ungenau	
  
•  Arm	
  ermüdet	
  

Bild-­‐Quelle	
  [F]	
  



ISeeU	
  



ISeeU	
  

•  Kamerabild	
  für	
  die	
  Bewegungserkennung	
  
•  Bezugspunkt	
  sollte	
  der	
  Nutzer	
  sein	
  

•  AuSau:	
  
o PDA	
  
o Knöpfe	
  
o Kamera	
  

o PC	
  

Bild-­‐Quelle	
  [C]	
  



ISeeU	
  

Usability-­‐Test	
  
•  Finden	
  einer	
  StaEon	
  auf	
  einem	
  Verkehrsplan	
  

•  InformaEon	
  in	
  einer	
  	
  
Liste	
  suchen	
  

Ergebnis	
  

•  Liste:	
  37	
  %	
  schneller	
  
•  Karte:	
  27	
  %	
  schneller	
  

Bid-­‐Quelle	
  [C]	
  



Zwischenfazit	
  



Zusammengefasst	
  

•  Natürliche	
  InterakEonsmethode	
  
•  TheoreEsch	
  schnellere	
  InterakEon	
  mit	
  Handheld-­‐
Computern	
  

Methode	
  muss...	
  	
  
...	
  echtzeitähig	
  sein,	
  
...	
  sehr	
  wenig	
  Ressourcen	
  verbrauchen,	
  
...	
  keine	
  besonderen	
  Umgebungs-­‐	
  
bedingungen	
  erfordern,	
  

...	
  auf	
  den	
  Nutzer	
  bezogen	
  sein	
  und	
  

...	
  sehr	
  präzise	
  Ergebnisse	
  produzieren	
  	
  



Probleme	
  

Bewegungsermi[lung	
  
o Beschleunigungsmesser	
  

o Raster-­‐Verfolgung	
  
o OpEsche	
  BewegungsdetekEon	
  

Usability-­‐Tests	
  
o Laborbedingung	
  
o Vergleich	
  nur	
  zur	
  Tastensteuerung	
  

Q
ue

lle
	
  [D

]	
  



VISION	
  

Dynamic	
  Peephole	
  mit	
  	
  
Speed	
  Dependent	
  AutomaEc	
  Zooming	
  



Speed	
  Dependent	
  AutomaEc	
  Zooming	
  

•  Scrollen	
  führt	
  zum	
  	
  
OrienEerungsverlust	
  

Idee	
  

•  AutomaEsches	
  
Zoomen	
  beim	
  
Scrollen	
  

	
  Kleinere	
  Bewegungen	
  

Bid-­‐Quelle	
  [E]	
  



Speed	
  Dependent	
  AutomaEc	
  Zooming	
  

•  s0	
  =	
  min.	
  Skalierung	
  

•  d0	
  =	
  	
  Geschwindigkeit	
  zum	
  
Zoom-­‐Start	
  

•  d1	
  =	
  max.	
  Bewegung	
  

•  Nullpunkt	
  führt	
  	
  
zu	
  plötzlichem	
  	
  
Zoom-­‐Sprung	
  

€ 

scale = s0(dy−d 0)(d1−d 0)

Bid-­‐Quelle	
  [E]	
  

Bid-­‐Quelle	
  [E]	
  



Speed	
  Dependent	
  AutomaEc	
  Zooming	
  

Usability-­‐Test	
  

Bid-­‐Quelle	
  [E]	
  



I	
  do	
  

•  Trägheitssensor	
  für	
  die	
  Steuerung	
  
•  Dynamic	
  Peephole	
  mit	
  	
  
Speed	
  Dependent	
  AutomaEc	
  Zooming	
  

Usability-­‐Tests	
  

•  Vergleich	
  zur	
  Gestensteuerung	
  
•  In	
  alltäglichen	
  SituaEonen	
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DANKE!	
  

Für	
  das	
  aufmerksame	
  Zuhören	
  sage	
  ich...	
  


