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Rickblick — AW?2 (ii) [Barnkow (2010b)]
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Rickblick — AW?2 (iii) [Barnkow (2010b)]
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Bildrecherche (i)
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Zielsetzung

o Entwicklung einer Multitouch-Anwendung, die

o Gruppenarbeit (Kollaboration) unterstiitzt
o Territorialitat schiitzt bzw. bestarkt

o Anforderungen nach Beispielszenarien

o Redaktionsmeeting
o Bildrecherche

o Losungsansatze in Usability-Tests evaluieren und bewerten
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Herausforderungen (i)

@ Anzahl und Position der Benutzer erkennen, fur

o Objektausrichtung
o Personal spaces

o |dentitit der Benutzer erkennen, fiir

o Rollen und Berechtigungen
o Korrekte Zuordnung des personal space
o Personliche Zwischenablagen & Werkzeuge
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Zielsetzung
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Herausforderungen (ii)

e Objektausrichtung

o Automatisch vs. Manuell vs. Semiautomatisch

@ Einrichten von personal und storage spaces

o Explizit vs. Implizit

@ Erreichen entfernter Objekte

o Kooperativ vs. Werkzeug-basiert
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Masterarbeit

Herausforderungen (iii)

o Verteilte Gruppenarbeit an mehreren Geraten

@ Neue Probleme:

e Visualisierung fremder/entfernter Interaktionen
o Mobilitdt von Benutzern zwischen den Gerdten

Biiro 2
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Zielsetzung
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Abgrenzung

@ Verfahren zur Bestimmung der Anzahl, Position und Identitat der
Benutzer nicht Kern der Masterarbeit

o ggf. alternative Ansdtze:

o Anzahl/Position z. B. liber kapazitive Sensoren, Distanzmesser oder
UbiSense

o Identitdt z. B. iiber RFID oder Smartphones
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Zusammenfassung

Zusammenfassung

@ Ziel: Interaktionen zwischen Personen in Gruppenarbeiten geeignet
unterstiitzen und Umsetzung untersuchen

o Anforderungen anhand der Szenarien Redaktionsmeeting und
Bildrecherche ermitteln

@ Schwerpunkte liegen in den Bereichen

o Kollaboration,
o Territorialitdt und
o verteiltes Arbeiten an Tabletops
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Zusammenfassung

Fragen & Diskussion

Vielen Dank fiir die Aufmerksamkeit!

Fragen?
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