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Motivation

 

 - breite Anwendungspalette

 - bisher kaum in SmartHomes beachtet (Assisted Living)

- große Menge an Sensordaten in Smarthomes verfügbar

 - Technik und Ausrichtung des LivingPlace HH bieten sich an

 - beschränkte Rechenleistung und Akkulaufzeit 
von tragbaren AR-Interface
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Anwendungsbereiche
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Anwendungsbereiche

EntertainmentHealthcare & Medicine

MilitaryMarketing

Navigation
Education & Training
Collaborative Work

Industry School
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Mehrwert durch AR

- Eindruck eines 'Gimmick'-Effekts

- Mehrwert entsteht oft an mehreren Punkten

+ Collaborative Work (CSCW)

+ kognitive Wahrnehmung

+ Interaktionsmöglichkeiten

+ Koexistenz von realen und virtuellen Objekten
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Eingrenzung – Definition AR

- Kombination von realer Welt mit virtuellen Informationen

- Erkennung und Assoziierung von realen und 
virtuellen Objekten

- Echtzeit-Interaktion mit virtuellen Objekten (unscharf)
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[9]  

Interfaces - Head Mounted Displays[5]

 Optical-See-Through
+ natürliche Interaktion
- 'Time-Lag' & Jittering

 Video-See-Through
+ stark synchronisiert

 - unnatürliche Interaktion 

 Gesamt
+ mobil
+ mittlerweile klein genug
- Geräte am Kopf getragen
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Interfaces - Spatial Displays[5]

 Gesamt
+ direkte Projektion der

Information in die
'reale' Welt

+ 'off-the-shelf' Option

- statisch / non-mobile
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[8]

 Gesamt
+ mobil
+ klein und handlich
+ stark verbreitet[6]

+ hohe Bandbreite an Sensorik
+ ausreichende 

Rechenleistung[7]

- kleines Display
- begrenzte Maximallaufzeit

Interfaces - Handheld Displays[5]
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Abgrenzung - Tracking Methods[5,7,8]

 Visual-based
+ benötigt wenig Infrastruktur
+ stark mobil einsetzbar
- sehr Rechenintensiv
- Abhängig von direkter, visuelle Information
- Zuverlässigkeit stark Umgebungsabhängig
(Adaptierungsproblematik)

 Sensor-based
+ Verfügbarkeit der Sensorik / Adaption auf Alternativen
+ Starke und weitreichende Informationsquellen
- an Infrastruktur gebunden (Abhängigkeit)
- Störanfälligkeit der Sensorik
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Wissenschaftliche Vertreter

Handheld Augmented Reality[11]

hochoptimiert, visuelle Tracking-Verfahren 
Christian Doppler Labor - Uni Graz(AU)

Internatinal Symposium of Mixed and Augmented Reality[12]

Technologie, Verfahren, Interaktion, Visualisierung
ISMAR2011 - Basel(CH)

TU Berlin, US Amerikanisches Verteidigungsministerium
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Idee - Grundüberlegungen

- Anwendungsvorstellung:

+ Abhilfe zu einen allgemeinen Problem

+ reale Objekte als Bezugsquelle

+ Anbindung an die Informationsstruktur des LivingPlace HH

+ Assisted Living / Collaborative Work
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Idee - Virtuelle Notizzettel

'Wo ist nur wieder
diese Notiz?'

+ beliebig verteilbar
+ per Smartphone

verwaltbar
+ öffentliche und

private Notizen
+ erweiterte

Eigenschaften
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Benötigte Daten und Informationen

- Ortsinformation für 
+ Möbel
+ Smartphone / Nutzer
+ Notizen

- Ausrichtung des Smartphones zur Interaktion mit der Umwelt

- Informationen bezüglich der gewünschten Notiz-Eigenschaften
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Entitätsortung im Raum
[1]
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Akustisch, kapazitiv, Funk?

Präzisionsanforderung ~1m



  

Datenaustausch

- es existiert keine harte Echtzeitanforderung
- ActiveMQ soll als Kommunkationsschnittstelle dienen

- Daten sollten konsistent verteilt werden[13]

- Notizen sollen auch ohne Ersteller-Präsenz 'triggern'
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Zusammenfassung der Teilsysteme

- Ubisense RTLS  
wohnungsweites, koordinateneinheitliches Ortungssystem

- ActiveMQ MessageBroker
zentrale Datenkommunikation und Anlaufstelle

- LivingPlace3D ISIS 
Ortsinformationen verschiedenster Entitäten

- Phone IMU 
Ortungs-Assistierung durch das Phone

- Smartphone-Client zur Notiz-Verwaltung und Anzeige

- Coordinator zur konsistenten Datenhaltung und Verteilung
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Ziele

Technisch
+ Welche Hürden sind zu überwinden um AR 

Indoor zu realisieren?
+ Sind die im LP eingesetzten Systeme 

dafür ausreichend geeignet? (Usability)[2,3,4]

Entwurf
+ Ist die Anwendung hilfreich oder entsteht eine 

unnötige Mehrbelastung?
+ Weitere sinnvolle AR-Ansätze im 

Smarthome/AAL-Konzept?
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Risiken

- Sensorik genügt den Anforderungen der Anwendung nicht

- AR kann überhaupt keinen Mehrwert im AAL liefern

- sensorbasiertes MARS in Smarthomes nur Insellösung

- unvereinbare Koexistenz virtueller Instanzen realer Objekte
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Besten Dank, Tschüss!

Questions  …  maybe?
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Weitere Beispiele

- Bing Maps - Spatial AR mit koordinatenbezogenem LiveSteam

http://www.ted.com/talks/view/lang/en//id/766

- AR-Book - Buch-Interaktion mittels Gestenerkennung

http://www.soryn.it/PORTFOLIO/PROJECTS/2009_Augmented_Reality.html

http://www.thewavingcat.com/2009/01/22/video-augmented-reality-in-education/

- Augmented Virtuality / Spatial AR - Spielsteuerung mittels Bodymotion

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=eg8Bh5iI2WY
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