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Gliederung

Motivation zu und Anwendungsbereiche von AR

o| Eingrenzung & Abgrenzung der Thematik

o| Wissenschaftliche Vertreter

|dee einer AR-Anwendung
Informationsassoziation und Sensorik
Ziele, Ausblick und Risiken
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- breite Anwendungspalette

- bisher kaum in SmartHomes beachtet (Assisted Living)

- groBe Menge an Sensordaten in Smarthomes verflugbar
- Technik und Ausrichtung des LivingPlace HH bieten sich an

- beschrankte Rechenleistung und Akkulaufzeit
von tragbaren AR-Interface
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[Healthcare&Medicine] [ Entertainment ]

[ Industry } o [ School }
Navigation

Education & Training
Collaborative Work

[ Military }
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- Eindruck eines 'Gimmick'-Effekts

- Mehrwert entsteht oft an mehreren Punkten

+ Collaborative Work (CSCW) RFG

+ kognitive Wahrnehmung ))) @

+ Koexistenz von realen und virtuellen Objekten
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Eingrenzung — Definition AR

I Mixed Reality |
Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality Virtuality Environment

- Kombination von realer Welt mit virtuellen Informationen

- Erkennung und Assoziierung von realen und
virtuellen Objekten

- Echtzeit-Interaktion mit virtuellen Objekten (unscharf)

living place
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Interfaces - Head Mounted Displays::

[9]

Optical-See-Through
+ naturliche Interaktion
- "Time-Lag' & Jittering

Video-See-Through
+ stark synchronisiert
- unnaturliche Interaktion

Gesamt
+ mobil
+ mittlerwelile klein genug
- Gerate am Kopf getragen \"
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Interfaces - Spatial Displays:

& e - [ % ¥ Page~v Safety> Tools~ @v i

Gesamt
+ direkte Projektion der
Information in die
'reale’ Welt
+ 'off-the-shelf' Option
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] Hangin with @Shazow watching

! @edyson review myzeo.com (@

&1' Wired Magazine in SF)
http://4sg.com/10HNpg

Dec 7@ 10:54 PM

- statisch / non-mobile

{ Hangin with @Shazow watching

‘| @edyson review myzeo.com (@
Wired Magazine in SF)
http://4sq.com/10HNpg
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TRMW

RT @al3x: The SPCA will give you
dozens of reasons to adopt a pet. My
faverite, though, is being able to call
a creature "bro" without f ...
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Interfaces - Handheld Displays:

Gesamt
+ mobil
+ klein und handlich
+ stark verbreitet!®]
+ hohe Bandbreite an Sensorik
+ ausreichende
Rechenleistung!”]

- kleines Display
- begrenzte Maximallaufzeit
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Abgrenzung - Tracking Methodst=

Visual-based
+ benotigt wenig Infrastruktur
+ stark mobil einsetzbar
- sehr Rechenintensiv
- Abhangig von direkter, visuelle Information
- Zuverlassigkeit stark Umgebungsabhangig
(Adaptierungsproblematik)

Sensor-based
+ Verfugbarkeit der Sensorik / Adaption auf Alternativen

+ Starke und weitreichende Informationsquellen
- an Infrastruktur gebunden (Abhangigkeit)
- Storanfalligkeit der Sensorik
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Wissenschaftliche Vertreter

Handheld Augmented Reality!!!!
hochoptimiert, visuelle Tracking-Verfahren
Christian Doppler Labor - Uni Graz(AU)

Internatinal Symposium of Mixed and Augmented Reality!!?]
Technologie, Verfahren, Interaktion, Visualisierung
ISMAR2011 - Basel(CH)

TU Berlin, US Amerikanisches Verteidigungsministerium
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- Anwendungsvorstellung:
+ Abhilfe zu einen allgemeinen Problem
+ reale Objekte als Bezugsquelle
+ Anbindung an die Informationsstruktur des LivingPlace HH

+ Assisted Living / Collaborative Work

Vi lace
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Idee - Virtuelle Notizzettel

'Wo ist nur wieder
diese Notiz?'

+ beliebig verteilbar
+ per Smartphone
verwaltbar
+ Offentliche und

private Notizen
+ erweiterte
Eigenschaften

livi
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- Ortsinformation fur
+ Mobel
+ Smartphone / Nutzer
+ Notizen

- Ausrichtung des Smartphones zur Interaktion mit der Umwelt

- Informationen bezuglich der gewunschten Notiz-Eigenschaften

iving place
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(3]

technology range  setup resolution time  environ Technology Range (m) Setup time (hr) Precision (mm)  Time (3) Environment
(m) (hr) {mim) (5] . .
magnetic [6] I I ] - Tiout Optical: marker-based 10 () 10 £ in/out
ulll:ds-;[}und [26] I i 10 - in Optical: markerless 50 (-1 10 1 in/out
inertial [2] 1 i | [0 infout Optical: outside-in 10 10 10 ¥ in
pedometer [25] 1060 0 1003 1000 infout Optical: inside-out 50 (-1 10 7 in‘out
optical, _ GPS . 0 5000 x out
h'ﬂ:w}!ﬂ‘i[[jl’j-‘i] Il:: llﬂ IIU P i WiFi 100 10 1000 r in/out
passive [22 o i .
, Accelerometer 10 0 100 10000 in/out
markerless [4] 10 0 10 o wowt o | ] | -
hybrid [9] 10 1) | - in agnetic . ot
GPS [10] o 0 1000 - out Ultrasound 10 | 10 f in
beacons [29, 24] (M) 10 1000 0 infout Inertial I 0 I 10 in/out
WiFi[1] [0 [0 1000 o0 infout Hybrid 30 10 I 1 in/out
GroundCam [0 0 I 10010 infout UWR 10-300 10 00 . in
RFID: active 20-100 when needed S00 L in/out
RFID: passive 0.05-5 when needed 500 £ in/out
Akustisch, kapazitiv, Funk?
Prazisionsanforderung ~1m
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- es existiert keine harte Echtzeitanforderung
- ActiveMQ soll als Kommunkationsschnittstelle dienen

- Daten sollten konsistent verteilt werden!'’!
- Notizen sollen auch ohne Ersteller-Prasenz 'triggern’

RTLS UbiSense -> oy &
1sIS Livipla3d -> | ActiveMQ

............ >
others -> rec & pub

Notes

iving place
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- Ubisense RTLS
wohnungsweites, koordinateneinheitliches Ortungssystem

- ActiveMQ MessageBroker
zentrale Datenkommunikation und Anlaufstelle

- LivingPlace3dD ISIS
Ortsinformationen verschiedenster Entitaten

- Phone IMU
Ortungs-Assistierung durch das Phone

- Smartphone-Client zur Notiz-Verwaltung und Anzeige

- Coordinator zur konsistenten Datenhaltung und Verteilung
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Technisch

+ Welche Hurden sind zu uberwinden um AR
Indoor zu realisieren?

+ Sind die im LP eingesetzten Systeme
dafur ausreichend geeignet? (Usability)>4

Entwurf

+ Ist die Anwendung hilfreich oder entsteht eine
unnotige Mehrbelastung?

+ Weitere sinnvolle AR-Ansatze im
Smarthome/AAL-Konzept?

Vi lace
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- Sensorik genugt den Anforderungen der Anwendung nicht

- AR kann uberhaupt keinen Mehrwert im AAL liefern

- sensorbasiertes MARS in Smarthomes nur Insellosung

- unvereinbare Koexistenz virtueller Instanzen realer Objekte
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Besten Dank, Tschuss!

Questions ... maybe?

TV endlich abschalten Abstellkammer aufrdumen!

living place
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Weitere Beispiele

- Bing Maps - Spatial AR mit koordinatenbezogenem LiveSteam

http://www.ted.com/talks/view/lang/en//id/766

- AR-Book - Buch-Interaktion mittels Gestenerkennung

http://www.soryn.it/PORTFOLIO/PROJECTS/2009_Augmented_Reality.html
http://www.thewavingcat.com/2009/01/22/video-augmented-reality-in-education/

- Augmented Virtuality / Spatial AR - Spielsteuerung mittels Bodymotion
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=eg8Bh5iI2WY
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