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Affective Computing; Licht im LPHH

Oliver Steenbuck

12. Januar 2011

[Karstaed (2011)]

2/37



Inhalt

© Motivation

© Ist Zustand

© Szenario

o Emotional Dialog
© Zusammenfassung

@ Konferenzen, Magazine, Quellen

3/37



Motivation Popsci

Hamburg Living Place - Control System Overview

@ Lichtinstallation
o Katzen mit
Laserpointern

@ Roboter (NAO &
Sphero)

2

Lutron SVQ-10-PNL  Pharos DAL Module. Pharos RIO Module: Pharos LPC1 Light Controller

usarkitektur

[Ljusarkitektur P & O AB (2011)]
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Motivation

Companion Technologie

...Vision, dass technische Systeme der Zukunft Companion-Systeme sind —
kognitive technische Systeme, die ihre Funktionalitdt vollkommen
individuell auf den jeweiligen Nutzer abstimmen: Sie orientieren sich an
seinen Fahigkeiten, Vorlieben, Anforderungen und aktuellen Bediirfnissen
und stellen sich auf seine Situation und emotionale Befindlichkeit ein.
Dabei sind sie stets verfligbar, kooperativ und vertrauenswiirdig und treten
ihrem Nutzer als kompetente und partnerschaftliche Dienstleister
gegeniiber.

Sonderforschungsbereich Transregio 62
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Farben und Licht

@ Verstirken Emotionen
@ Dampfen Emotionen
@ Individuelle Reaktion

@ BeeinfluBen Menschen

Gekeler (1996), Schilling und Schilling (1996), Friesling (1988)
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Lichtinstallation im Living Place Hamburg

Dalis

RGB Flex RGB Streifen (DMX)
RGB Insets (DMX)

Fliigel (DMX)

RGB Wiirfel in den Fenstern (DMX)

Pharros Controller
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Vordefinierte Szenen im Living Place Hamburg

dim (basic, energy saving)

@ subtle activating

@ strongly activating - party

@ relaxing - cool - summertime
@ relaxing - warm - wintertime
@ romantic

@ alerting

°

°

task lighting - reading
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Vordefinierte Szenen im Living Place Hamburg

subtle activating

strongly activating - party
relaxing - cool - summertime
relaxing - warm - wintertime
romantic

alerting

dim (basic, energy saving)

task lighting - reading

Problem

Nicht wissenschaftlich
Nicht granular
Nicht individuell
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Sonnenaufgang

Der Bewohner steht auf, ist schlechtgelaunt (7 Uhr...), drauBen regnet es,
der Regen prasselt gegen die Fenster, die Welt ist grau...
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Sonnenaufgang

Der Bewohner steht auf, ist schlechtgelaunt (7 Uhr...), drauBen regnet es,
der Regen prasselt gegen die Fenster, die Welt ist grau...

Irgendwie suboptimal J
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Aufstehen [l

Sonnenaufgang

Die Wohnung kennt die Gefiihle des Bewohners betreffend Kalender,
Uhrzeit und das Wetter. Sie weiB der Bewohner ist kein Friihaufsteher. Der
Sonnenaufgang wird bei geschloBenen Jalousien simuliert, der Kaffee ist
schon fertig, die Heizung hat es etwas warmer gemacht.
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Aufstehen [l

Sonnenaufgang

Die Wohnung kennt die Gefiihle des Bewohners betreffend Kalender,
Uhrzeit und das Wetter. Sie weiB der Bewohner ist kein Friihaufsteher. Der
Sonnenaufgang wird bei geschloBenen Jalousien simuliert, der Kaffee ist
schon fertig, die Heizung hat es etwas warmer gemacht.

Companion

Schon besser
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Ubersicht

© Sensorik
© Hypothese
© Modell

Q Gestalt

Becker-Asano (2008)

Hypothesen
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Sprache
Gesicht
Gestik

Biosignale

Multimodale
Zustande

Wagner u.a. (2011) Lingenfelser u.a

(2010) Fred u.a. (2010)

SurprisedC———

Age

[Miiller (2011)]
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Hypothesen

@ Sensordaten
interpretieren

@ Interpretrationen
verbinden

@ Feedback

Alffective

Signal

Pattern
Recognition/
Learner

Feature
Extraction

[MIT Media Laboratory: Pattern Recognition]
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Hypothesen; Ein Beispiel aus dem LP

@ Trajectorien voskuni

(2012)
@ Enriched Semantic

Data karstaed (2012)

e ContextBildung

Ellenberg (2012)

Logical Data
(e.g. Day of the
Week, Daytime)

Physical Raw Data
(e Ubisense)

Derived Data
(e.g. Weather Conditions

|

Blackboard

-~

Raw Data

-
Trajectories

Trajectories

Low Level
Interpretation
Intermediate
Spat
Level > Se
Interpretation
Enriched Semantic
Data
—————— | HighLevel Rule Based
<«—————— | Interpretation > Engine
High Level Context

Enriched Semantic
Data

[Ellenberg (2012)]
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Modellierung von
Emotionen

Modellierung von
Planen

Primare/Sekundare
Emotionen

BDI-Agent: (Plans)

Emaotion-Agent: (Emotions) Vis -Agent:
(Expressions
Fears: & utferances)
Conr.

Send ipuTsE po
triggei Hope
Send Hope T

|
send impuise ne
I

Trigger feartul|

Send Tppulse neg

trigger Fears-Copf.

slightly fearful

]
|
|
I very fearful
: Tearful

| very fearful

11}

send Feprs-Conf.

I

utter Fears-Coft.

I

[Becker-Asano (2008)]
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Unterschiedliche Modelle

Testasy
Vigilance Absto™N % 7000 Adoraton
Rage Terror
Loathing i Amazement
Snger Grief Fear
e OCC
Disgust Surprise
. . 2 Sadness /5
g
@ Dimensionale A 4
% 5
@ <)
Modelle —_ iating
Pensiveness
[Becker-Asano (2008)]

Becker-Asano (2008)
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WASABI

e BewuBte (hope,
fear, satisfaction,
fears-confirmed,
relief and
disappointment)

@ UnbewuBte
(happy, suprised,
bored, annoyed,
depressed,
concentrated,
fearfull)

Becker-Asano (2008)

[Becker-Asano (2008)]

Cognition layer memory
autobiography
conscious L LA deliberation
7|  appraisal Dm reappraisal —
P | |[goal-conduciveness coping
e :
r ( PAD space I A
c secondary awareness aware A
? emotions filter emiptions :
+
v . elicitation of .
f non-conscious primary emotions primary
appraisal emotions
intrinsic pleasantness J
Pleasure
Arousal
- inveluntary
Emotion behavier |
dynamics:
emotional 3
impulses 2
emotion
Physis layer

23/37



Inhalt

o Emotional Dialog
o Ubersicht
@ Sense
@ Hypothesen
@ Modell
o Gestalt
@ Projekte im LP mit Bezug zum Thema

24 /37



SURPRISED CAT

..is surprised
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a structure, configuration, or pattern of physical,
biological, or psychological phenomena so
integrated as to constitute a functional unit with
properties not derivable by summation of its parts

[Merriam-Webster]
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Verdnderung im Szenario Morgen

Die Sonne geht auf, es wird warmer in der Wohnung, die Wohnung fiihlt
sich gut... der Bewohner auch
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Emotionen erkennen, SHORE (Larissa, Edo, Arne)
Lichtinstallation (Jan)

Erkennen von Personen (Henrik)

Software Engenieering (Jan ,Lifecycle)

3-D Model (Bastian)

Context Awareness (Jens)
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© Zusammenfassung
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Herausforderungen

o Affective Computing, Emotional Dialog, Companion sind sehr groBe
Felder

@ Abstimmung mit anderen
@ Wesentliche Komponenten im LP wechseln grade die Besitzer

@ Interdiziplinaritdt der Gestalt
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Der LPHH als Companion

Der Living Place als Companion ist ein emotionaler Aktor der mit dem
Bewohner interagiert und diesen versteht. Der Bewohner nimmt ihn als
solchen wahr/akzeptiert ihn.

Masterarbeit: Thema
Mehr Details nach der Ausarbeitung/Abstimmung.
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Fir den interessierten Leser

@ Sonderforschungsbereich 62: Companion Technology
(www.sfb-trr-62.de)

Interdisciplinary College (www.ik2012.de)

Affective Computing and Intelligent Interaction (Konferenz
Bi-Jahrlich)

MIT Media Lab: Affective Computing (http://affect.media.mit.edu/)
www.becker-asano.de

IEEE Transactions on Affective Computing (Journal)

ACM SIGACCESS (www.sigaccess.org)
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