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Interactive Walls Tabletop Systems

Fraunhofer-IPSI Ambiente ProjektStanford iRoom / iWork

Rundenbasiert, meist
nur eine Person aktiv Interaktion Parallel durch mehrere 

Personen simultan

Gemeinschaftliches
 Arbeiten

Präsentieren Schwerpunkt

Collaborative Workspace Displaysysteme



Human-Computer Interaction (HCI)

Computer Supported Collaboration (CSC + W, +L, +P)

Small Groups

Tabletop Displays

Co-Located Groupware

Einordnung nach [Scott05]

Forschungskontext



Warum setzen sich Menschen zum gemeinsamen Arbeiten an einen Tisch?

Tisch fokussiert KonzentrationTisch fokussiert Konzentration

Beobachten andererBeobachten anderer
„„Kollaborateure“ möglichKollaborateure“ möglich

Direkter AugenkontaktDirekter Augenkontakt

Objekte fürObjekte für
alle sichtbaralle sichtbar

Sitzen istSitzen ist
bequemerbequemer



Gestaltungskriterien für Tabletop-Applikationen

Raumaufteilung / Territorialität

Orientierung von Objekten
Erreichbarkeit und Gestaltung 

von Menüs / Schaltflächen

PrivatPrivat
GruppeGruppe

AblageAblage

Abb. aus [Scott05]



Raumaufteilung / Territorialität

Abb. aus [Kruger03]



Spiele als Vorbilder für CW-Applikationen

Orientierung von Objekten

Raumaufteilung / Territorialität

Erreichbarkeit und Gestaltung 
von Spielelmenten



Video: Computergestützte Interaktive Tabletopspiele
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Links

Stacey D. Scott - Tabletop Interaction Techniques
http://scripts.mit.edu/~sdscott/wiki/pmwiki.php?n=Main.TabletopInteractionTechniques

Articles on Collaboration
http://collaboration.wikia.com/wiki/Main_Page

Diamond Space
http://www.merl.com/projects/dspace/

Fraunhofer Ambiente
http://www.ipsi.fraunhofer.de/ambiente/indexger.html

Trans Reality Game Lab
http://www.tii.se/game/

Multi-Touch Interaction Research
http://mrl.nyu.edu/~jhan/ftirtouch/

Stanford Interactive Workspaces Project Overview
http://iwork.stanford.edu/ 
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