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Definition
● Web 2.0 Technologie

● mashup = vermischen

● Kombinieren von Anwendungen
➔  Innovative Anwendung
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Beispiel - esfresh.com

● Sucht Songs 
zu Interpreter

● Spielt Songs 
ab

● Liefert Lyrics

file:///esfresh.jpg
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Beispiel - esfresh.com (2)

file:///Unbenannt.jpg
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History

● Seit Web 2.0 (um 2004)
● Ausschlaggebende Institutionen:

➔ Google Maps
➔ YouTube
➔ ...

● http://www.programmableweb.com/
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APIs

● Vom Anbieter explizit zur Verfügung gestellt 

● Keine direkt angebotenen Schnittstellen
➔ Instant API
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Schnittstellen und Protokolle

● Rest
● XML-RPC
● SOAP
● JavaScript
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Instant API

● Screen Scraping = Daten aus Webpräsenz kratzen
● 2 Möglichkeiten:

➔ Eigenständiges Programm erzeugen
● Erfahrung notwendig
● Flexibler

➔ Tools
● Dapper
➔ OpenKapow
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Ausgabeformate der APIs

● XML
● JSON
● HTML
● ...
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Mehrwert von Mashups

● Wiederverwendbarkeit
● Individuelle Anpassung
● Schnelle Entwicklung
● „situational application“

➔ QEDWiki von IBM
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Erstellung von Mashups

● Keine Programmierkenntnisse

● Programmierkenntnisse
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Erstellung mit Tool

● Popfly : Microsoft 
● QEDWiki : IBM
● Google Mashup Editor : Google

● http://www.youtube.com/watch?
v=ckGfhlZW0BY
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Erstellung per Hand
● Äquivalent zur Erstellung von herkömmlichen 

Webanwendungen 

➔ Viele unterschiedliche Möglichkeiten

➔ Verweis auf Ausarbeitung
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Fazit

Mashup 
Innovative Webanwendungen

 Kombination mehrerer Webinhalte von Dritten,
um Mehrwert zu erzielen
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Ausblick

● Testen der Mashup Tools
– Scraping Tools
– Mashup „zusammen klicken“ Tools

● Mashups selber entwickeln 
– Verschiedene Möglichkeiten erproben

● Probleme aufdecken und Lösungen vorschlagen
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 Mashups programmieren, 1.Auflage 

2008,ISBN-978-3-89721-758-4,O'Reilly
 http://www.programmableweb.com/
 http://www.esfresh.com/
 http://www.agnbi.de/lehre/07/S_MWT/Material/08_buzzwords_und_technologien.pdf
 http://www.lastfm.de/
 http://de.wikipedia.org/
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Literatur (2)
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ENDE

Danke für Ihre 
Aufmerksamkeit
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