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Recap



Couchtisch im Livingplace

Offene Bugs

Gescdhlossene
Bugs

Tabletops

Ambient
Awareness




Problemstellung

Wie soll der User mit dem Tisch interagieren?




Interface Currents

[Hinrichs, et al.,, 2005]
[Hinrichs, et al.,, 2000]



Ubersicht

Beschreiben einen Pfad, an welchem Objekte
automatisch entlangwandern

Lazy Susan Sushiband Gepéackband




Beispiele




Testumgebung

2 Personen sollen eine Fotostory erstellen

-

Y = — T % (Al o =
£ 5”'% "‘%ﬂ - ‘55!. e Bl T R
2 - :

™
.-
~.k
o
iy
e
-
“" -~
=31
o
p‘w

A

; R =t g i T\ 1 S
s e e S Vel M

Initiales Setup



Frgebnisse

Durch Interface Currents kbnnen sehr viele
Informationen Ubersichtlich dargestellt werden

Multiuser

Es kann trotzdem einen personal Space geben



Relevanz

Szenario Fotostory ist unwahrscheinlich tur
Couchtisch

Kann fUr Fotoalbum benutzt werden

Grundsatzliches Problem: Multi User



Social Media
Aggregator

[Nolken 2011]



Ubersicht

Interface fUr Social Media Kanale auf dem Microsoft
Surface

Facebook
Twitter



Interface
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lests

Voruntersuchung

Grundsatzliches Design
Drag & Drop

Prototyp 1

Bedienung wurde verstanden
Probleme, wenn Arbeitsflache Uberfillt
Verwechslung Fotos & Alben

Prototyp 2

Multiselektion
Alben kenntlich gemacht



Relevanz
Problem der Uberftllung

User Centered Design



Separability of Spatial
Manipulations in
Multi-touch Interfaces

ta, et al,, 2009]



Ubersicht

Problemstellung

Bei Multitouch Interfaces findet oft eine ungewollte Manipulation von Objekten statt

Beispiel

User will ein Objekt skalieren, rotiert es dabei aber ungewaollt.



Methoden

Unconstrained

Keine Einschrankungen

Magnitude Filtering

Manipulation wird erst ab Threshold wirksam

Gesture Matching

Es wird versucht die Ausgeflihrte Geste auf vorher definierte Gesten abzubilden,
um die gewollte Geste zu erkennen

Frame-to-Frame Gesture Matching
First-Touch Gesture Matching

Handles

Regionen sind flr bestimmte Manipulationen zustandig



Testumgebung

=

Microsoft Surface Objekt nach Vorgabe Ausrichten
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Frgebnisse
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Relevanz

Sollten Elemente wirklich frei dreh- und
positionierbar sein?



Fazit & Ausblick



FazIt

Bisher keine Arbeiten zu ,Allgemeinen” User
Interfaces

Alle behandeln nur Spezialfalle



Ausblick

Fvaluationen

Ausgerichtetes vs. Frei drehbares Interface
Single vs. Multi User

Implementationen

Ggf. Implementation von Interface Currents als Fotoalbum



Projekt

Microsoft Surface 2 als C
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Projekt

oy

Aligned View Scatter View




Vielen Dank

Fragen?
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