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Motivation




J.A.R.V.I.S.

Just A Rather Very Intelligent System

Jarvis: ,Ich habe auch eine Sicherheitseinweisung vorbereitet,
damit Sie sie komplett ignorieren kénnen. “

Tony Stark: ,,Was ich auch werde. “

Film - Iron Man 3

[2]




Companion-Systeme
SFB Transregio 62

Die Vision

,Das Forschungsvorhaben folgt der Vision, dass technische Systeme der Zukunft
Companion-Systeme sind - kognitive technische Systeme, die ihre

vollkommen auf den jeweiligen abstimmen: Sie orientieren

sich an seinen und aktuellen
und stellen sich auf seine und

ein. Dabei sind sie stets ; und und treten
ihrem Nutzer als kompetente und gegenuber.




Woher komme ich?
Bachelor Thema







Sensor Fusion
Infrastruktur




GIVRAR 2015 - Paper mit der UNI Hamburg

Evaluation of an Omnidirectional Walking-in-Place User Interface with
Virtual Locomotion Speed Scaled by Forward Leaning Angle

Kinect v2
Oculus Rift DK 2 a ~ -
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Was Fehlt?
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Was fehlt?

Klassifizierung von Gesten nach Pavlovic

Hand/Arm Movements
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EmotionBike
Affective Computing




Affective Computing




Integrationsplattform fur HCI
Untersuchungen in Smart Environments




Imaginary Interfaces

Entwicklung einer Gestensteuerung in einer Smart-Home Umgebung Teil 2 Projekt
2 - Karolina Bernat




Synergieeffekte

verwandte Arbeiten an der HAW Hamburg

» Entwicklung einer Gestensteuerung in einer Smart-Home Umgebung Teil 2 -
Ausarbeitungen Karolina Bernat

» http://users.informatik.haw-hamburg.de/ -~
ubicomp/projekte/master2015-proj/berichte.html

» EmotionBike Team - Affective Computing

» http://www.emotionbike.org

» Agentenbasierte Middleware zur Entwicklerunterstlitzung in einem Smart-
Home-Labor - Master Arbeit Tobias Eichler

» http://users.informatik.haw-hamburg.de/~ubicomp/arbeiten/master/eichler.pdf



http://users.informatik.haw-hamburg.de/~ubicomp/projekte/master2015-proj/berichte.html
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Wie setzt man so ein System um?
Companion Technology for Multimodal Interaction

O I I O S - S S - S - S D S S S S S S T S S S S S S T S S O S S T S S D S S S

Companion System

task
planning

and

dialog
management

i

‘s

‘

knowledge base

environment
recognition




Architektur
Prototypen
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Blackboard Architektur

Filtered/Compressed
Data Low Level Raw Data

Interpretation <

Filtered/Compressed
Data Intermediate
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Methoden zur Evaluation

» Software Integration
» Qualitative Tests
» (Quantitative Tests)




Ausblick

Forschungswurdige Aspekte

» Imaginary Interfaces

» Domain orientated - Smart Home

» User Feedback
» Feel your Flat

False Positive Detection
Semantic Fusion of Speech and Gesture

Control: Performance vs. Intuition

vV v v Vv

Human-Human-Interaction vs. Human-Computer-Interaction




Vielen Dank fur eure Aufmerksamkeit

Fragen?




Feel your Flat
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